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Preface

language that is especially suited for web development and can be embedded into HTML. Its syntax draws upon
C, Java, and Perl, and is easy to learn. The main goal of the language is to allow web developers to write
dynamically generated web pages quickly, but you can do much more with PHP.

This manual consists primarily of a function reference, but also contains a language reference, explanations of
some of PHP's major features, and other supplemental information.

You can download this manual in several formats at » https://www.php.net/download-docs.php. More
information about how this manual is developed can be found in the 'About the manual' appendix. If you are
interested in the history of PHP, visit the relevant appendix.
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<html>
<body>
<?php

,///”/ Simie="Adam";
echo Simie;

skrypt (kod w jezyku php) B

jest umieszczany w kodzie strony (w html)  </body> skryptowy jezyk programowania
</html>

I wykonywany po stronie serwera / (kod napisany w tym jezyku nazywamy skryptem)

aplikacje graficzne P H P
interpretowany jezyk programowania

(kod nie jest kompilowany
tylko interpreter czyta instrukcje
linijka po linijce i je wykonuje)
przetwarza dane wystane przez formularz
umozliwia m.in.:

dynamicznie generuje strone internetowg w html

+ edycje plikbw na serwerze
» obstuge plikéw cookies

» wspoétprace z bazg danych
» szyfrowanie danych

przetwarzanie danych
W wierszu polecen


https://pl.wikipedia.org/wiki/PHP

PHP w dziataniu

&« C o

Podaj swoje imie

imie:

Marek Czeéé Marek!

| Submit '\ Co stychaé?

<!doctype html> formU|arZ html
<html>

<head>
<title>pole textowe</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<form name="pole_ tekstowe" action="imie.php" method="post">
<p style="font-weight:bold;">Podaj swoje imie</p>
imie: <input type="text" name="imie" value="tu wpisz swoje imieg" s5ize="30">
<br><br>
<input type="submit" value="Submit">
</form>
</body>

</html> \\\\

index.html

Pt ot 1™
<.doctype ntmi-~

<html>
<head:>
<titlerimie</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>

<p>rCzes¢ Marek!</p><p>Co silychal?</p>
</body>
</html>

<!doctype html>
<html>
<head>
<titlerimie</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>

<?php

// deklarujemy zmienng lokalnag imie

// inicjalizujemy ja danymi z formularza
Simie=$ POST["imie"]:

// przetwarzamy dane i generujemy kod html
5¢ $imie!</p>"

echo "<p>C

echo "<p>Co 52< 2
2> \\\\

</body> ..
</html> imie.php



XAMPP instalacja

Apache Friends

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

=

& ()=[e » Komputer » Dysklokainy (C » + [ 43 |[ Przeszukaj: Dysk lokalny (©) P
Czym jest XAMPP? . h -
zym) Organizuj » = Otworz Umie$c w bibliotece = w > j] Q
XAMPP jest najpopularniejszym pakietem
- -
serwera WWW dla PHP - Ulubione Nazwa
XAMPP jest kompletnie darmowa, fatwa w instalacji dystrybucja . Ostatnie miejsca | Windows
Apache'a, zawierajaca MariaDB, PHP i Perl. Paczka XAMPP ‘ | xam
zostata tak zbudowana, aby byta fatwa w instalacii | w uzyciu R Pobrane : B -
MPP B Pulpit ~ 1 3
Pobierz 28 XAMPP dlaWindows A XAMPP diaLinux & XAMPP dia0S X
Kikni tls], aby uzyskat inne we 8.0.12 HP 8.0.12) 8.0.12 (PHP 8.0.12) 8.0.12 (PHP 8.0.12)
[ setwn E=Ncil =]
Setup - XAMPP
Otwieranie xampp-windows-x64-8.0.12-0-VS16-nstaller.exe [EXH Welcome to the XAMPP Setup Wizard.

Rozpoczgto pobieranie pliku:

5 xampp-windows-x64-8.0.12-0-VS16-installer.exe
Typ pliku: application/x-dosexec (161 MB)
Adres: http: global.ss! fastlynet
Po ukoficzeniu pobicrania: —_
(©) Otwérz za pomoca
© Zapisz plik ! 0 bitnami

["] Pamietaj te decyzje dla wszystkich plikw tego typu

Cancel




XAMPP uruchamianie

= e

@@ | » Komputer » Dysklokalny (C:) » xampp »

- ‘ +3 | | Przeszukaj: xampp

)

Organizuj ~ El] Otworz Nagraj Nowy folder :|;| e
- Ulubione *  Nazwa ‘ Data modyfikacji Typ i
4 Ostatnie miejsca “. xampp_shell.bat 2021-09-28 20:14  Plik wsac
I3 Pobrane @xamppfstart.exe 2013-03-30 13:29 Aplikacje
M Pulpit ¥ampp_stop.exe 2013-03-30 13:29 Aplikacjz
@ xampp—control.exe\) 2021-04-06 13:38 Aplikacjz
M Pulpit "Jﬂﬂrm\ir:trcﬁﬂ 202109282017 Ustawierrg
" Biblioteki xampp-ci\ntrol.log 2021-11-20 19:51 Dokumel ~
a& Grupa domowa d \\ Jil | r

localhost

XAMPP Apache + MariaDB + PHP + Perl

Welcome to XAMPP for Windows 8.0.10

Community

Contribute to XAMPP translation at trans

sl XAME® for cter

[1] XAMPP Control Panel v33.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] = {=] xaMPP Control Panel v33.0 [ Compiled: Apr 6th 2021 ] =l
XAMPP Control Panel v3.3.0 XAMPP Control Panel v3.3.0 | cog.
Modules Modules =
Service Module PID(s) Port(s)  Actions : Service Module PID(s) Port(s}) Actions @
6028
Apache Admin @ Shell 2150 80.443 [ Stop || Admn | [ config || Logs | & shell
Mys@L Admin Config Logs || Explorer MysaL [ stat || agmn | [ config || Logs | | Explorer
FilezZilla e I Config ] I Logs I [ = services - FileZilla [ Start ] Admin l Config I l Logs I I £ Services
Mercury Acmin :u‘ Hep w Mercury [ stan || Aomn | [ conng ][ Logs | © Hep
Tomcat [ stat ][ Aomn | [ confg |[ Logs | [ mam
Tomcat Admin . [ Quit
[d Quit
> 11:27-38 [Apache] Attempting to stop Apache (PID: 5384) -

11:27:38 [Apache]
11:27:38 [Apache]
11:27:38 [Apache]
11:27:39 [Apache]

Status change detected: running
Aftempting to stop Apache (PID: 5472)
Attempting to stop Apache (PID: 5384)
Status change detected: stopped

11.27:39 [Apache]
112815 [Apache]
112815 [Apache]

Status change detected: stopped
Attempting to start Apache app
Status change detected: running




XAMPP uruchomienie skryptu php
==l <

ol

Przeszukaj: skrypt

@i rumputer » Dysk lokalny (C)) » xampp » htdw

Organizuj @ Otworz - \777[m(ﬁ Nagraj Nowy folder =~ O Q
o~
> Ulubione I_:I Nazwa Data modyfikacji Typ Rozmiar
<5 Ostatnie migjsca B indexhtml 2021-11-22 11:45
Iy Pobrane skryptphp 2021-11-22 11:46 Plik PHP OKEB
B Pulpit
localhost/skrypt/

imie X + / N & G @

< > C @ O D/[;c;h;ts:t \
K 7//7// "
o Czesé Marek!

Podaj swoje imie:

Co stychac?

| T | \ /

| submit |

v




HTML formularze
Ankieta

| imie
| tnazwisko

<input type="text" name="imie">imie<br>

plec

mezezyzna O kobicta O — mezczyzna<input type="radio" name="plec" value="mezczyzna'>

zainteresowania )
— sport<input type="checkbox" name="sport" valus="1">
sport [] film [] elektronika ] informatyka [

szkola - <gselect name="szkola">
(Podstawowa v) <option value="podstawowa'">Podstawowa</option>
</select>

krotko o sobie

<textarea name="q_snbie" rows=5h cols=40></textarea:>

<input type="submit" value="wyslij dane na serwer">

A

1 =n n =n - a n
(wysl dane na serwer | [resetyj ankiete| _———  <input type="reset" value="resetuj ankiete">




HTML formularze — isset(), empty()

Przyk]ad pOl WybOI‘ll J<form action="pola wyboru.php" method="post" >
mozesz wybrac kilka opcji:

<h3>»co lubisz najbardziej?</b3>
<p><input type="checkbox"fname="a"|value="jesc" checked >jesé</p>

co lubisz najbardziej? <p><input type="checkbox"|name="b" |value="spac">spaé</p>
Ojesé <p><input type="checkbox" \name="c'"Jvalue="bawic sie">bawié sie</p>
> <hr>

O spa¢

O bawie . - . PR
e e <input type="submit" value="wyslij">

[ wysii | [ Resetuj <input type="reset" >

</ form> @
[<?php

// jesli nie jest zazanczone zadne pole nie tworzg sie zmienne w tablicy $ POST[]

if (! (isset (S POST["z2"]) || isset($ POST["b"]) || isset (S POST["c"]))){
echo ("nic nie zaznaczyies!"): \
lelse
| if (!empty (S _POST["2a"]) && S POST["a"] =="jesc"){
echo ("Ja tez lubie jes¢ :)<br>"):
}

if ('empty (3 POST["b"]) && $_POST["b"] =="
echo ("Dobranoc! !<br>");

) < C O

if (!empty($ POST["c"]) && $ POST["c"] =="bawic sie"){
echo ("Milej zabawy z PHP!!<br>"):; nic nie ZE.ZH.&CZ}’IEQ!
1

2>

I
]
o)
u
0
—
-~



skrypt php w
dokumencie html olik index.php

-

znacznik otwierajgcy

— blok instrukciji

znacznik zamykajgcy




komentarze

komentarz blokowy

T~

komentarz jednowierszowy

komentarz jednowierszowy
uniksowy




Zmienne dane
& . &
$$

> O D

$warzywa=,pomidory” DD R
$chleb=,chleb_wiejski” _
zmienne
$dzem=,dzem_sliwkowy” SR,
$warzywa
N $chleb
zmienne zainicjowane
$dzem
/

lodéwka



Program

Lodowka
Ksigzka Kucharska

$warzywa=,pomidory” DD B
$chleb=,chleb_wiejski”
$dzem=,dzem_sliwkowy” SER,

algorytmy
zmienne

program w komputerze /- % & 6
‘ wynik programu \ <
/ \ \ P = o

/ L2 (3

Tata przygotowuje positek wg. Ksigzki Kucharskiej kanapka dla dziecka



<!DOCTYPE html>
<html>
<title>kanapka</title>
<meta charset="utf-8">
<body>

<?php

//Loddbéwka
Swarzywa="pomidory";
$chleb="chleb wiejski";
sdzem="dzem sliwkowy";

//przygotowanie kanapki z Ksiazki Kucharskie]
Skanapka = "$chleb z S$dzem";

//serwujemy kanapke dziecku
echo "Prosze kanapke: S$kanapka oraz Swarzywa do

?>

</body>
</html>

smaku,

Prog F'aM /skrypt php w dokumencie html

smacznego!";



Zmienne




Typy danych

String (ciag znakow)

Integer (liczba catkowita)

Float (floating point numbers - also
called dOUblE) (liczba zmiennoprzecinkowa, rzeczywista)
Boolean (typ logiczny)

Array (typ tablicowy)

ObjeCt (typ obiektowy)

NULL (typ pusty)

Resource (odwotanie do zasobu)


https://www.w3schools.com/php/php_datatypes.asp
https://www.php.net/manual/en/language.types.php

<?php Zmienne
$1 = b;

echo var dump($i); //int(5)

echo "<br>";

sf = 5.5; stabe typowanie —

echo var dump(Sf); //float(5.5) nie musimy podawac': typu

echo "<br>"; S .. . .
/ przy inicjalizacji zmiennej,

55 = 57 Interpreter zrobi to za nas

echo var dump($s); //string(l) "5"
echo "<br>";

$s1 = "LL";
echo var dump($sl); //string(2) "55"
echo "<br>";

Sb = true;

echo var dump ($b); //bool (true)
echo "<br>";

2>



Zmienne - deklaracje typu

<?php
function dodaj(int $a, int Sb): int {
return $a + Sb;

echo dodaj (

7> ‘\\

; 90); J /9


https://www.php.net/manual/en/language.types.declarations.php

Zmienne - rzutowanie

<?php
$liczba = 0;
echo var dump($liczba); //int(0)

- rzutowanie (cast) na typ boolean

5b = (boolean) S$liczba; //bool(false)
echo var dump ($b) ; \\
Y4 $liczba nie zmienia typu

dozwolone typy rzutowania

echo var dump(Sliczba):; //int (0)

(int), (integer) - cast to int
7>

(bool), (boolean) - cast to bool
(float), (double), (real) - cast to float
(string) - cast to string

(array) - cast to array

(object) - cast to object

(unset) - cast to NULL



Zmienne — zmiana typu

I<2?php
Sliczba = ;
echo var dump(Sliczba):; //float(10.12)

—

settype($liczba, 'string'); //string(5) "10.12"
echo var dump (Sliczba):

/

settype ($liczba, "integer'); //int(10)
echo var dump($liczba) s
2>



Strin J /ityp tancuchowy

Clag znakow (napiS), w ktorym kazdy znak jest zapamietany

w jednym bajcie

Cigg znakdw mozna utworzy¢ uzywajgc:
» znaki apostrofu
echo 'to jest string’;
» znaki cudzystowiu
echo "to jest string”;
» sktadni heredoc
» sktadni nowdoc


https://www.php.net/manual/en/language.types.string.php

skitadnia heredoc

<!doctype html>
<html>

<head> C} ﬁh Eg
<title>heredoc</title> )
<!doctype htmlx>
<meta charset="utf-8"> <html>
</head> identyfikator <head>
<body> obowigzkowe (zasady jak nazwa zmiennej) <title>heredoc</title>
<?php * * <meta charset="utf-5">
$tekst = <<<ETYKIETA </head>
<bod

<p>zakupy:</p>
<ul>

Tak samo
sformatowane

>

<przakupy:</p>
<ul>

<li>jabitka</li>

<li>gruszki</1li>
</ul>
ETYKIETA; <« tylko identyfikator

echo Stekst: oraz $rednik
2% (przed ETYKIETA

nie moze byc¢ spacji)
</body>

</html>

<li>jabtka</li>
<li>gruszki</1li>

B

zakupy:

e jablka
e oruszki

@



sktadnia heredoc

<!doctype html>

<html>

<head>
<title>rheredoc</title>
<meta charset="utf-8">

</head>

<!doctype htmlZ>
<body> <html>
<?php <head>
5a = 1; <title>heredoc</title>
B <meta charset="utf-S">
Sh = 2; Tak samo </head>
Stekst = <<<TEKST  sformatowane ¢hody>

plerwsza linijka 1
druga linijka 2</body>
</html>

pierwsza linijka $a [>
druga linijka $b

TEEST 7

echo Stekst:;

2>

</body>

</html>

tutaj mamy znak nowej linii '\n’ a nie <br>

& C @

> pierwsza linijka 1 druga linijka 2

/

przeglgdarka wyswietla w jednej linii



<!doctype html>

<html>

<head>
<title>heredoc</title>
<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

echo nlZbr (s5tekst) :

2>
</body> \

</html>

sktadnia heredoc

[ I + T ™~
<. Guut_l/:__-'e IITmiL -~

<html:>
<head:>
<titler>heredoc</title>
<meta charset="utf-&">
</ head>
<body>

[$> ﬁierwé&éﬂiiﬂiakaA;gy;ﬁj;f
:dmg@Lirﬂjlﬁlﬁ body>

</html>

\n’ => <br>

e

— C @

pierwsza linijka 1
druga linijka 2



S k* ad n i a now d OC (réznice wzgledem heredoc)

<!doctype html>

<html>

<head>
<title>heredoc</title>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>

5 . identyfikator
<?php obowigzkowe v apostrofach

Sa = 1;

- Tak samo

Sb = Z; ¢ * sformatowane
$tekst = <<<'TEKST' i>

pierwsza linijka $Sa
druga linijka S$b

TEKST; G tylko identyfikator

echo nl2br (Stekst); 0@z Srednik
(przed TEKST

2> nie moze by¢ spacji)

</body>

</htmlz "o
/ \n” => <br>

P

<!doectype htmlx>
<html:
<head>

<titlerheredoc</title>

<meta charset="utf-8"> < C} ﬁh
</head>
<body> pierwsza linijka $a
pierwsza linijka $a<br /> i> druga linijka $b
druga linijka 5b</body>
</html> 'f

nie printuje wartosci zmiennych



In teg €I /Niczba catkowita (ujemna lub dodatnia)

<?php
Sliczbal ; // system dziesietny - podstawa 10 (decimal, base 10)
SliczbaZ? . ; // system dziesietny (od PHP 7.4.0)
Sliczba3 ;i // system Osemkowy - podstawa 8 (octal, base 8)
$liczbad ; // system szesnastkowy - podstawa 16 (hexadecimal, base 16) )
Sliczbab ;i // system binarny - podstawa 2 (binary, base 2)
2
echo PHP_INT_MAX 9223372036854775807
\

echo PHP_INT_MIN

-9223372036854775808

wartosci zalezg od sprzetu
i systemu


https://www.php.net/manual/en/language.types.integer.php

Integer - przekroczenie zakresu liczby

<?php

SliczbaMax = .

var dump (SliczbaMax); // 1nt (9223372036854775807)
SliczbaMaxPlusJdeden = H

var dump (SliczbaMaxPlusdJeden) ; // float (9.2233720368548E+18)

2>



Float /iiczba zmiennoprzecinkowa (ujemna lub dodatnia)

<?php
Sliczbal = ;
SliczbaZ2 = ; // notacja naukowa 1.2 * 10~3
Sliczbal3 = = // notacja naukowa 7 * 107~-10
Sliczbad = 1 _ ; // od PHP 7.4.0
2=

echo PHP_FLOAT MAX 1.7976931348623E+308

echo PHP_FLOAT_MIN 2.2250738585072E-308 T

wartosci zalezg od sprzetu
i systemu


https://www.php.net/manual/en/language.types.float.php

Konwersja dec to bin

W przypadku Integera kazda liczba dec moze by¢ doktadnie reprezentowana w bin.
Problem jest w przypadku niektorych utamkow:

0.1,, => 000(1100),
I

liczba okresowa, nieskonczona

reprezentacja liczby dziesietnej w komputerze

< ?php (w tym przypadku musi zostaé zaokraglona)
Sliczba = floox( | + e ) ;

echo Sliczba: j}f@ l

’,‘u> ]

powielamy biad


https://books.google.pl/books?id=fKE68pdJCD4C&pg=PA14&lpg=PA14&dq=fractions+dec+to+bin+problems&source=bl&ots=nUXrx6yo6-&sig=ACfU3U2UfyAvyM4QdXYpF5DNpjECmUK0Xw&hl=pl&sa=X&ved=2ahUKEwi_hbLZyIP0AhVHAxAIHVW7AJwQ6AF6BAgeEAM#v=onepage&q=fractions%20dec%20to%20bin%20problems&f=false
https://books.google.pl/books?id=fKE68pdJCD4C&pg=PA14&lpg=PA14&dq=fractions+dec+to+bin+problems&source=bl&ots=nUXrx6yo6-&sig=ACfU3U2UfyAvyM4QdXYpF5DNpjECmUK0Xw&hl=pl&sa=X&ved=2ahUKEwi_hbLZyIP0AhVHAxAIHVW7AJwQ6AF6BAgeEAM#v=onepage&q=fractions%20dec%20to%20bin%20problems&f=false
https://books.google.pl/books?id=fKE68pdJCD4C&pg=PA14&lpg=PA14&dq=fractions+dec+to+bin+problems&source=bl&ots=nUXrx6yo6-&sig=ACfU3U2UfyAvyM4QdXYpF5DNpjECmUK0Xw&hl=pl&sa=X&ved=2ahUKEwi_hbLZyIP0AhVHAxAIHVW7AJwQ6AF6BAgeEAM#v=onepage&q=fractions%20dec%20to%20bin%20problems&f=false
https://books.google.pl/books?id=fKE68pdJCD4C&pg=PA14&lpg=PA14&dq=fractions+dec+to+bin+problems&source=bl&ots=nUXrx6yo6-&sig=ACfU3U2UfyAvyM4QdXYpF5DNpjECmUK0Xw&hl=pl&sa=X&ved=2ahUKEwi_hbLZyIP0AhVHAxAIHVW7AJwQ6AF6BAgeEAM#v=onepage&q=fractions%20dec%20to%20bin%20problems&f=false
https://books.google.pl/books?id=fKE68pdJCD4C&pg=PA14&lpg=PA14&dq=fractions+dec+to+bin+problems&source=bl&ots=nUXrx6yo6-&sig=ACfU3U2UfyAvyM4QdXYpF5DNpjECmUK0Xw&hl=pl&sa=X&ved=2ahUKEwi_hbLZyIP0AhVHAxAIHVW7AJwQ6AF6BAgeEAM#v=onepage&q=fractions%20dec%20to%20bin%20problems&f=false

Float - poréwnanie

<2php /////////

Sliczbal = b

liczby typu Float

Sliczba?2 = ;



https://www.php.net/manual/en/language.types.float.php

Float - porownanie

<2?2php
Sliczbal = 1.23456789;
Sliczba2 = 1.23456780;

Sepsilon = 0.00001;

|lif (abs ($liczbal-$liczba2) <=$epsilon) {

echo "liczby prawie rdéwne"; // liczby prawie rdéwne


https://www.php.net/manual/en/language.types.float.php

Float - poréwnanie

|{?php
Sliczbal = 1.2345;
Sliczba2 = 1.23456780;

epsilon

if (Sliczbal
e "liczby

2>



Float - poréwnanie

<2php

Sliczbal = ;
Sliczba?2 = -
Sepsilon = ;

[if (abs(S$liczbal - $liczba2) > Sepsilon) {

{1 I (PR, [ I | |
liczby r6zne";

echo

2>



Operator przypisania



Operator poréwnania

/ operator poréwnania
$a y $a = = $b $b
| /
-
\9 ; — \ 6 ,
et

fal.re



Zmienne

\ output of example
exan{ /

{ ? p hp localhost/skrypty_1.0/tmp/ 4

SELIL5 p ¢« > C o0

echo $a;

P> 10



Zakres globalny i lokalny

= 10;

function wypisz ()

{



https://www.php.net/language.variables.scope

Zakres globalny i lokalny

= 10;

function wypisz ()

{

global



https://www.php.net/language.variables.scope

Zakres globalny i lokalny

<?php
// zZmienna globalna (widocznosé poza funkcija)
Sliczba = 10;

function wypisz () {
\\\\\\ // zmienna lokalna - zasieg wnetrze funkciji

Sliczba = 20;
echo S$liczba;

}

// wypisuje zmienna lokalng

wypisz(): //20

// zmienna globalna

echo Sliczba; //10
2



Zmienna lokalna

<?php

function wypisz () {
// zmienna lokalna (nie statyczna)
// Jje] wartosC nie zostaje zachowana
// pomiedzy wywoitaniami funkcji
Sliczba = 1;

zmienna lokalna / echo $liczba."<br>";

(nie statyczna) // inkrementacja zmienne] lokalne]
nie zachowuje swojej wartosci Sliczba++;

pomiedzy wywotaniami }

funkcji // wyplisuje zmienng lokalng

wypisz():; //1
wypisz():; //1
wypisz():; //1
7>

kolejne wywotania funkcji
wypisujg 1



Zmienna statyczna

<?php
function wypisz () {
// zmienna statyczna - je] wartosé zostaje zachowana

// pomiedzy wywolaniami funkcji

static Sliczba = 1;
mn@nmaﬁaWcji;/////-EChn $liczba."<br>";\\\\\\\\\\“‘\\\
: : : : . ten wiersz zostaje pominiety
: - & & inkrementacja zmienne] statyczne
zachowuje swojg wartosc ‘!i N . ] ] ! ] przy kolejnych wywotaniach
pomigdzy wywotaniami Sliczbat++; funkgji
funkciji }
// wypisuje zmienng statyczng

wyplsz (): //1
wypisz(): //2
wypisz(): //3

?>
\ kolejne wywotania funkgiji

wypisujg kolejne liczby



zmienne predefiniowane

$ GET - tablica zawierajgca zmienne dostarczane do skryptu za pomocg metody GET protokotu HTTP

$ POST - tablica zawierajgca zmienne dostarczane do skryptu za pomocg metody POST protokotu HTTP
$ COOKIE - tablica zawierajgca zmienne dostarczane do skryptu za pomoca ciasteczek HTTP
$_SESSION - tablica zawierajgca zmienne aktualnie zarejestrowane jako sesyjne

$_SERVER - tablica zawierajgca zmienne dostarczane do skryptu z serwera HTTP

$_FILES — tablica zawierajgca zmienne z informacjami o plikach wystanych do serwera metodg POST
$_ENV - tablica zawierajgca informacje o zmiennych srodowiskowych serwera

$ REQUEST - tablica zawierajgca dane z$ GET, $ POST oraz $ COOKIE

$_GLOBALS - referencje (odniesienia) do zmiennych globalnych (zdefiniowanych przez uzytkownika w
zakresie globalnym)


https://www.php.net/manual/en/reserved.variables.php

Zmienne zmienne

$a="liczba’;

${3a) —

<?php
Sa="liczba'; . c a
$Sa=5; [>

echo S$liczba; 5

?>

localhost/skrypty_1.0/tmp/



Zmienne zmienne

for ($i = 0; $i < 2; $i++) {
${a’. 51} = i;

} —

<72 php . . . lacalhost/skrypty_1.0/tmp/ X
for ($1i = 0; $1i < 2; $i++) {
S${'a'.$1i} = $%1i; §> ° ° e
}
echo %a0." ".S%al; 01

2>



Stal’ @ Constants

/

identyfikator, ktorego wartosc jest stata

definicja statej KOLOR

< 2php ///////
define ("KOLOR", "czerwony"}://////

echo constant ("KOLOR"); //czerwony

funkcja constant zwraca wartosc state;

echo "rdza ma ".KOLOR." kolor":;

//rbza ma czerwony kolor
2>



N4

Sta'e p redefi N iowa N@ Predefined Constants

[<?php

echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
echo
2>

TRUE ;

FALSE;
PHP_VERSION;
PHP OS;
__FILE ;
__LINE ;
PHP INT MAX;

PHP INT SIZE;

/71
/ /0

//8.0.10

J /WINNT
//C:\xampp\htdocs\html\....\skrypt.php
//15

//159223372036854775807

//8
\\\


https://www.php.net/manual/en/reserved.constants.php

Zmienne zmienne

$tab[0]=,liczba0”: ${$tab[0]}=5""

$tab[1]=,liczba1”; ${Stab[1]}=6;.__

<?php

Stab[0]="1ic [ localhost/skypty_LO/tmp/ X
Stab[1]="11ic 1 I
$($tab[0]}=5; ©
S{Stab[1]}= i>

echo $1liczbal. .$1liczbal; 5 6

2>



Operatory preinkrementacji i postinkrementacji




Operatory predekrementacji i postdekrementacji
N
(-8
$ic-)




Operatory inkrementacji
oraz dekrementacji

przyktady dla $x=4;

++$x | pre-inkrementacja Py=++9X; Py=5; $x=5;
--$x |pre-dekrementacja | $y=--$x; $y=3; $x=3;
$x++ |post-inkrementacja | Py=Fx++; $y=4; $x=5;
$x-- |post-dekrementacja |$y=9$x--; Py=4; $x=3;




Operatory arytmetyczne

+$a tozsamosé zwraca $a Identity
-$a nagacja zwraca liczbe przeciwng Negation
$a + $b | dodawanie suma $a oraz $b Addition
$a-$b | odejmowanie roznica $a oraz $b Subtraction
$a*$b | mnozenie iloczyn $a oraz $b Multiplication
$a/3$b | dzielenie iloraz $a oraz $b (jesli $a oraz | Division
$b sg typu integer wynik jest
typu integer, w przeciwnym
razie wynikiem jest typ float)
$a % $b | modulo reszta z dzielenia $a przez $b, | Modulo
operandy sg niejawnie
konwertowane do integera,
zwraca integer o znaku
zgodnym ze znakiem $a
$a ** $b | potegowanie $a do potegi $b (ab) Exponentiation




Operatory bitowe

$a & $b iloczyn bitowy And

$a | $b suma bitowa Or (inclusive or)
$a” $b bitowa réznica symetryczna Xor (exclusive or)
~%a negacja bitowa Not

$a >> 3$b przesuniecie bitowe w prawo | Shift right

$a << $b przesuniecie bitowe w lewo Shift left




Operator bitowy AND

l<2php
Ja = X y X&Y
Sbh =
SC = Sa & 5b; 0 0 0
echo Sc; //? 0 1 0
= 1 0 0

1 1 1

@ system binarny
6=110 ~ 2 \

4 =100 110 Tablica prawdy dla AND

/ [ & 100

system dziesigtny
system dziesietny


https://pl.wikipedia.org/wiki/Tablica_prawdy

Operator przesuniecia

<2php bitowego w lewo
Sa = 067

Sc = Sa <<
echo 5c; //7

P>
@ system binarny
/

6 =110 110<<1

/ system dziesigtny

1100 [ 1100=12
AN

przesuwamy bity o jedng pozycje w lewo, nowe bity z prawej strony
uzupetniamy zerami

system dziesietny






Operatory relacji

$a==%b | rébwny true jesli $a jest rowne $b Equal to
$a === $b | identyczny true jesli $a jest rowne $b oraz $ai | Identical
$b sg tego samego typu
$a!=$b réozny true jesli $a jest rozny od $b Not equal to
$a<>3%b | rozny true jesli $a jest rozny od $b Not equal to
$a !l==$b | nie identyczny true jesli $a nie jest rowne $b lub $a | Not identical
i $b nie sg tego samego typu
$a>3$b wiekszy true jesli $a jest wiekszy od $b Greater than
$a < $b mniejszy true jesli $a jest mniejszy od $b Less than
$a>=3b | wiekszy lub réwny true jesli $a jest wiekszy lub rowny Greater than or
$b equal to
$a<=3b | mniejszy lub rowny true jesli $a jest mniejszy lub réwny | Less than or

$b equal to



https://www.php.net/manual/en/types.comparisons.php

Instrukcja warunkowa if

. ~

iIf (wyrazenie)

Instrukcjal;
Przyktady:
(a==2) true dla zmiennej a rownej 2
false dla zmiennej a rownej 3
(@) true dla zmiennej a réznej od 0 (np.: 1,2,4, 10 itp.)

false dla zmiennej a rownej O

(a+2*b>c) true jesli wartos¢ wyrazenia a+2*b jest wieksza od ¢



Instrukcja warunkowa if

- proste : $a>2 /
Wyrazenie — tozone $a>2 && $a<5

/



Operatory logiczne Logical operators

$a && $b | iloczyn logiczny true, jesli obydwie zmienne $a and | And
$b majg wartos¢ true.

$a and $b | iloczyn logiczny true, jesli obydwie zmienne $a and | And
$b majg wartos¢ true.

$a ll $b suma logiczna true, jesli ktéras ze zmiennych $a Or
lub $b ma wartosé true

$a or $b suma logiczna true, jesli ktéras ze zmiennych $a Or
lub $b ma wartos¢ true

I$a negacja logiczna true, jesli $a ma wartos¢ false Not
$a xor $b | roznica symetryczna true, jesli $a oraz $b majg rézng Xor

warto$é (np. $a=true oraz $h=false)



https://www.php.net/manual/en/language.operators.logical.php

Instrukcja warunkowa if

if (wyrazenie)
__—Instrukcjal,;

if (wyrazenie) {
Instrukcjal;
Instrukcjaz;
Instrukcjas;

i

if (wyrazenie)

Instrukcjal,
else
instrukcjaz,;
if (wyrazenie1) if (wyrazenie1)
instrukejal; instrukcjal,
else if (wyrazenie2) else if (wyrazenie2)
instrukcjaz; instrukcja2;
else if (wyrazenie3) else if (wyrazenie3)
instrukcjas3; instrukcja3:
X /' else

instrukcja4,



Operator warunkowy Conditional operator

If (warunek)

‘x . wartosci;
warunek ? wartos¢1 : wartoscz; <:> else

wartosc2;
l<?php
Sa = ;
$jestLubNieJest = (%a % == (0) ? "jest nie jest";
echo "liczba $a $jestLubNiedest parzysta br>";
2>
& C @

liczba 23 nie jest parzysta



Instrukcja switch

switch(wyrazenie)
{
case wartosc1:
Instrukcjal;
break, —
case wartosc2:
Instrukcjaz,;
break;
default:
Instrukcjas;



Priorytet operatorow

tacznosé Operatory Dodatkowe informacje
(n/a) clone new clone and new
right o arithmetic
(n/a) + - ++ — ~ (int) (float) (string) (array) (object) (bool) @ |arithmetic (unary + and -}, increment/decrement, bitwise, type casting and error control
left instanceof type
(n/a) ! logical
left 1% arithmetic
left + - arithmetic (binary + and -), array and string (. prior to PHP 8.0.0)
left << > bitwise
left string (as of PHP 8.0.0)
non-associative |<<=>=>= comparison
non-associative |==l====|==<> <=> comparison
left & bitwise and references
left n bitwise
left | bitwise
left && logical
left || logical
right ?? null coalescing
non-associative |?:

ternary (left-associative prior to PHP 8.0.0)

right SH= =TT E = BT & |F N S<= mE= Y= assignment
(n/a) yield from yield from
{n/a) yield yield

(n/a) print print

left and logical

left xor logical

left or logical



https://www.php.net/manual/en/language.operators.precedence.php

Priorytet operatorow

<?php

Sa =2 * 4 + 5y // 13 mnozenie ma wiekszy priorytet niz dodawanie

$b = 3 * 3 % 5; // 4 ten sam priorytet, lacznos3¢ lewostronna (dziatanie wykonujemy od lewej do prawej)
$c = 10 - 6 + 4; // 8 ten sam priorytet, lacznos3¢ lewostronna (dziatanie wykonujemy od lewej do prawej)
5d = 1;

Se = 2;

5d = 5e += 3; // ten sam priorytet, tacznos¢ prawostronna, $d = ($e += 3) -> 5d = 5, Se =5

echo Sa."<br>";
echo $b."<br>";
echo Sc."<br>";
echo S$d."<br>";
echo Se."<br>";
>



Priorytet operatorow

< 2php

Sa = * - 57 /772
Sh = % - /i

Sc = - - + 4;
sd = 1:

Se = 2;

sd = Se *= 3;

st = 1;

$5g = ++5f - 45

sh = 1;

$i = Sh—- -3;

7>



Petla for

/
\ for ($i=0; $i<10; $i+3r)/
{

echo ,Licznik petli: ”;

echo ,<br>"

}



Petla for

\ \ ~

for ($i=0; $i<10; $i++)

o echo $i; «_



Petla for
Kolejnos¢ wykonywania instrukcji

for ($i=0; $i<10; $i++)
{

echo $i;

}



Petla while

a_ while (wyrazenie)
\{ . |
strukcja;
} I



Petla do while

N Instrukcija:
ja, |
} -

_~while (wyrazenie);
\



Instrukcja break

l<2php

echo "liczby podzielne przez 5 (od 1 do 20)

// licznik petli

Si = 1;
// petla nieskonczona
lfor (::){

// warunek podzielnoscl przez 5
if (S1 § 5 == 0)

echo 5i."<br>";
// inkrementacja licznika petli
Sit+:
// warunek wyjs3cia z petli
if (S1 > Z20)

break:; —

o

)

M. "<br>";

& C @ O D

liczby podzielne przez 5 (od 1 do 20):
5

10

15

20



Instrukcja continue

<?php
echo "liczby niepodzielne przez 5 (od 1 do
// petla od 1 do 20
for(5i = 1; 51 <= 20; S$Si++) {
// pomijamy liczby podzielne przez 5
if (Si % 5 == 0)
continue;
echo 51." ";

e

& C @ O [ localhost

liczby niepodzielne przez 5 (od 1 do 20):
123467891112131416171819

20) :"

."<br>";



Tablica jednowymiarowa

lola sz

indeks / \
\ /operator indeksowania

@bl0] ) \tab\[z] tab[3]

odwotanie sie do elementow tablicy



Tablica jednowymiarowa

<?php

stab[0] = 10;

Stab[1] = 33;:

stab[2] = 507 rézne sposoby inicjalizacji tablicy
Stab[3] = 21: //////////
$tabl[] = 10;

Stabl[] = 33;:

$tabl[] = 50;

$tabl[] = 21;

Stab2 = array (10, ; ,21);

$tab3 = [10,33,50,21];

echo "<hl>$tab[2]</hl1>"; //50
echo "<hl>$tabl[2]</hl>"; //50
echo "<hl>$tab2[2]</hl>"; //50
echo "<hl>$tab3[2] >

(=

2>



Tablice

/

for ($i=0; $i<4; $i++)

$tab[$i]=$i; \

N
for ($i=0; $i<4; $i++)

echo $tab[$i].”<br>"; \



Tablice asjocjacyjne

AN
\
Stab - ] = 'ﬁ\la ;" . $tab=array("imie" => "Ala",
$tab: ] = "Kowalska";  "nazwisko"=>"Kowalska",
$tab[" "1 ="a"; "klasa"=>"1a");

echo "moje dane:<br>";

echo $tab["imie"]. "<br>"; T
echo $tab["'nazwisko"] . "<br>";

echo $tab[,klasa"] . "<br>";




Funkcja array()

/ —

$m = array(1=>'styczen’, 'luty', 'marzec');

print_r($m); \


https://www.php.net/manual/en/function.array.php
https://www.w3schools.com/php/php_ref_array.asp

Tablica dwuwymiarowa

<?php

Stab=array (
"owoce" => array("gruszki" => "zielone", "jabika" => "czerwone"),
"warzywa" =>» array("pomidory" => "czerwone", "marchewki"=>"pomaranczowe"),
"ilosc" => array("gruszki" => 20, "jabika" =>3, "pomidory"=>10, "marchewki"=>5)

Y

echo "kolory owocow i warzyw:<br>";
echo "gruszki: ".S5tab["owoce"]["gruszki"].", ilosc¢: ".Stab["ilosc¢"]["gruszki™]."<br>";
echo "marchewki: ".S$tab["warzywa"]["marchewki"].", ilosc: ".Stab["ilos¢"]["marchewki™]."<br>";

e s e

kolory owocow 1 warzyw:
gruszki: zielone, 1losé: 20
marchewki: pomaranczowe, 1losé: 5



Petla foreach

$tab=array("1", "2", "3");

foreach ($tab as $a){
echo "$a<br>";

} T~



Petla foreach

<?php
// definiujemy tablice
stab[0] = 0;

Stab[1]
Stab[2] 23
Stab[3] = 3:

/]2 /

foreach(Stab as &Sliczba)
Sliczba = $liczba * (-1):
unset ($liczba):;

"
L r

// wyswietlamy tablice
foreach(Stab as S$Sliczba)

echo $Sliczba."<br>";
?>



Petla foreach
<?php
// definiujemy tablice
Stab[0] = 0:

Przy kazdej iteracji petli wartos¢
elementu tablicy jest przekazywana
przez referencje do zmiennej $liczba,

stab[l] = 1; ktora w ciele petli jest mnozona przez

Stab[Z2] = 2; liczbe -1.

Stab[3] = 3: W rezultacie nastepuje zamiana
wszystkich elementow tablicy
na liczby z przeciwnym znakiem

/] 2 yzp y

foreach (Stab as &5liczba) <£v17

Sliczba = $liczba * (-1):
unset ($liczba); I
I usuniecie zmiennej $liczba -
// wyswietlamy tablice %-
foreach (Stab as Sliczba) :2
echo $liczba."<br>"; 3

P>



Funkcja bez parametrow

\<?php //
function komunikat () { /////////////
echo "Hello world!";
}

komunikat (); // Hello world!


https://www.w3schools.com/php/php_functions.asp

Funkcja z jednym parametrem

<?php //

ifunction powitanie($Simie) {
echo "Hello $imie!"™; ——

powitanie ("Marek"); // Hello Marek!

2> \ \



Funkcja z argumentem domysinym

<?php ////

function powitanie ($imie = "Adam") {
echo "Hello $imie!";

powitanie () ; // Hello Adam!
powitanie("Ania"); // Hello Ania!
2>



Funkcja z dwoma parametrami

_n

functlon powitanie ($imie, Snazwisko)
echo "Hello $imie $nazwisko!";

}

powitanie ("Marek", "Kowalski"); // Hello Marek Kowalski'

2>
N



Funkcja - przekazywanie argumentu przez wartos¢

<2?php
[function inkrementuj (Snumber) {
Snumber += 1; //inkrementacija liczby
echo "liczba wewnatrz funkcji: S$number<br>";

Sliczba ;
echo "liczba przed wywolaniem funkcji: $liczba<br>";
inkrementuj ($liczba):;

m -

echo "liczba po wyw

2>

a V717

QL

funkcji: $liczba<br>";

liczba przed wywolaniem ﬁmkc_u@
liczba wewnatrz ftmk;_rﬂ? /

liczba po wywolaniu



Funkcja - przekazywanie argumentu przez referencje

l<2?php \\\

[function inkrementuj (&Snumber) { ~

Snumber += 1; //inkrementacja liczby

echo "liczba wewnatrz funkcji: $number<br>";
Sliczba = 5; ——
echo "liczba przed wywolaniem funkcji: $liczba<br>";
inkrementuj (Sliczba) ;
echo "liczba po wywotaniu funkcji: $liczba<br>";
2>

liczba przed wywolaniem ﬁmkcji@
liczba wewnatrz funkcji: /

liczba po wywolaniu flmkcji:



Funkcja z deklaracja typu parametrow

<?php ///

function dodaj (int $a, int Sb) {

return $a + $b;
} T

echo dodaj(5,3); // 8
P>



Funkcja z deklaracjg typu parametrow

<?php
function dodaj (int $a, int $b) {
return $Sa + Sb;

}

echo dodaj (5,"3 dni"™); // 8

2> /



Funkcja z deklaracjg typu parametrow

<?php ~
declare (strict types=1); // strict requirement
function dodaj (int $a, int $b) {

return Sa + S$Sb;

} Fatal error: Uncaught TypeError: dodaj():

Argument #2 ($b) must be of type int, string given,

echo dodaj (5,"3 dni™); \\\\
2> /



J<?php

echo
echo
echo
echo
echo
echo
=2

Funkcje matematyczne

abs (-

floor |

ceil (
max (
pi();
pow (

/

r

) :

/7
/7
!/
/7
/7
/7

= =

[ T PR IS o R g

[a)}

.1415926535898


https://www.php.net/manual/en/ref.math.php

Funkcje tablic

<?php
Simiona = 7", "Stefan", "I
echo "tablica i -
foreach (Simiona as $key => Sval) {
imiona[" . Skey . "] =" . Sval . "<br>";)
$ilosc = count(Simiona): // count () zwraca ilo3¢ elementdw w tablicy
$iloscl = sizeof(simiona); // sizeof() zwraca ilos¢ elementdow w tablicy
echo '
echo ra $ilosc imion<br>"
echo "= ( i
echo a zawiera $iloscl imion<br>";:
sort (Simiona) ; // sort() sortuje tablice rosnaco
echo "sort () :<br>";

foreach ($imiona as $key => $Sval) {
echo "imiona[" . $key . "] =" . S$val . "<br>";
1
rsort (Simiona) ¢
echo "rsort() :<br>"; // rsort() sortuje tablice malejaco
foreach ($imiona as $key => $Sval) {
echo "imiona[" . $key . "] =" . S$val . "<br>";

// in_array() sprawdza, czy tablica zawiera dany element

&« C @

tablica imiona:
imiona[0] = Jan
imiona[ 1] = Ania
imiona[2] = Wiadyslaw
imiona[3] = Stefan

imiona[4] = Maria
tablica zawiera 5 imion
tablica zawiera 5 imion
imional0
imionall

[0] =

[1]
imiona[2] = Maria

[3]=

[4]=

imiona[3] = Stefan
imiona[4] = Wiadystaw

rsort():
imiona[0] = Wiadystaw

imiona[ 1] = Stefan
imiona[2] = Maria
imiona[S] Jan
1IMiona = Ania

Ania jest w tablicy



https://www.w3schools.com/php/php_arrays_sort.asp
https://www.w3schools.com/php/php_ref_array.asp

Funkcje tablic asocjacyjnych

<?php o
Swiek = array("Jan"=>7,"Ania"=>13,"Witadystaw"=>12,"Stefan"=>8, "Maria"=>3); < e @
echo "tablica wiek (.xlu\_.z => wartosc¢) :<br>"; tablica wiek (kluez => wartosc):
foreach ($wiek as Skey => $val) { wiek[Jan] =7
", m m — " ", _- A=, 1T . mek[ADla] = 13
echo "wiek|[" . Skey . "] = . Sval . "<br>"; wiek[Wiladystaw] = 12
} wiek[Stefan] =
asort ($wiek) ; // asort sortuje wg. wartoscli rosnaco wiek| Mafiﬂ]:3
pmen s v Ue B :
echo "asort () :<br>"; 5
) W'lek[Mana]
foreach (Swiek as $key => Sval) { wiek[Jan] =
echo "wiek["™ . Skey . "] =" . S$val . "<br>"; Wiek[Stefan]
} wiek[W'{adySlaw] =12
. wiek[Ania] = 13
arsort (Swiek) ;
echo "arsort () :<br>"; // arsort() sortuje wg. wartosci malejaco wiek[Ania] = 13
foreach (Swiek as S$key => $val) { W?ek[madymw]’ 12
m, L1 n — n m_- A, T o WIek[Stefan]
} echo "wiek[" . Skey . "] = . Sval . "<br>": meﬂ an] = ]
wiek[Maria
ksort ($wiek) ; // ksort() sortuje wg. klucza rosnaco _ 1=13
L] ks S SN | wieK| Ania| =
echo sort () :<br>"; wiek[Jan] = 7
foreach (Swiek as S$key => S$Sval) { wiek[Maria] = 3
echo "wiek[" . Skey . "] =" . Sval . "<br>"; wiek[Stefan] = 8
} adyslaw] =12
. kusort():
krsort (Swiek) ; wiek|Wiadyslaw] = 12
echo "krsort () :<br>"; // krsort() sortuje wg. klucza malejaco wiek[Stefan] =
foreach ($wiek as Skey => $Sval) { mek[Mmﬁ]:3
", n n n " _- -~ 1 mek[Jan] - 7
echo "wiek[" . Skey . "] = . Sval . "<br>"; wiek[Ania] = 13
}

2>


https://www.w3schools.com/php/php_ref_array.asp

N Funkcje daty | czasu

Stime=time (); //zwraca liczbe sekund od poczatku epoki Unixza
// (1 stycznia 1970 00:00:00 GMT)

echo "data:<br>";
echo (Stime . "<br>");
echo "data:<br>";

echo (date ("¢ .Y",8time) ) // date() formatuje date i czas
echo "<br>
echo (date (
echo ("<br>getdate () :<br>"):

Sdate=getdate()s // getdate() zwraca tablice asocjacyjna z biezaca data
print r(sdate);

a:<br>";

3", 5time) ) ;

echo ("<br>rok:<br>"):

echo sdate["vy // mozna dostac¢ sie do poszczegdlnych skiladnikédw daty

echo ("<br>dz odnia<br>");

echo $date["weekday"]:

// godzina, minuta, sekunda, miesiac, dzien miesigca, rok

Stimestamp = mktime (12, 00, 01, 10, 5, 2021); // mktime () zamienia podany czas na zmienna czasu

echo ("<br>za formacie: godzina.minuta.sekunda dzien,miesigc.rok<br>"):;

Stimestamp) ; // wykorzystanie zmiennej czasu

2>

data:
1639764964

data:

17.12.2021

godzina:

19.16.04

getdate():

Array ( [seconds] == 4 [minutes] == 16 [hours] => 19 [mday] == 17 [wday] == 5 [mon] => 12 [year] == 2021 [yday] => 350 [weekday] => Friday [month] == December [0] => 1639764964 )
rok:

2021

dzien tygodnia

Friday

zadana data w formacie: godzina.minuta.sekunda dziefi,miesigc.rok
12.00.01 05.10.2021


https://www.w3schools.com/php/php_ref_date.asp
https://www.w3schools.com/php/php_ref_date.asp
https://www.w3schools.com/php/func_date_date.asp

Funkcje operujace na ciggach tekstowych

<?php

echo chr(65) "<br>"; // zwraca znak ASCII o zadanym kodzie

5str = "Komputery ok™;

print r (explode(" ",$str)): // zamienia string na tablice asocjacyjna

echo ("<br>4B4F4D5055544552:<br>");

echo hex?bin( AFAD5055544552") ; // zamienia kod hex w znaki ASCII

echo nlZbr (" linijka.\nDruga linijka.\n"); // zamienia "\n" na "<br>"

parse_str("a

// zamienia string w zmienne i umieszcza je w tablicy

print r(Stab):

echo
sstr
echo

echo
echo
echo
echo

S5strl = "

echo
echo

B3

"ehr

:<br>";

ktura do poduszki";:

wordwrap ($str, 20, "<br>"); // wstawia znak nowego wiersza w stringu po 20 znakach
// (ale nie dzieli wyrazéw)
"<br>diuc

strlen ("

\"komputer jest ok\" wynosi:<br>";

ok"); // zwraca dlugosé¢ ciagu tekstowego

"<br>za <br>";

strtoupper ("] // zamienia mate litery na duze

na kohcu ",
na Koncu ’

Sstrl;
" . trim($strl); // usuwa biale znaki z obu stron stringa

"<br>be

"<br>z

// {(spacje, tabulacje pozioms i pionowa ,
// znak nowej linii, znak powrotu karetki, NUL)

// ltrim() - usuwa biate znaki na poczatku stringu

// rtrim() - usuwa biate znaki z konca stringu

N

*bez funkcji trim(): spacje na poczatku i na kohcu

A

Array ( [0] == Komputery [1] =>sg [2] == ok )
4B4F4D5055544552:

KOMPUTER

Pierwsza linijka.

Druga linijka.

Array ([a]=> 50 [b] =>3)

fromatowanie w kolumnie:

Pan Tadeusz jest

ciekawg lektura do

poduszki

dhugos¢ stringu "komputer jest ok" wynosi:

16

zamiana na duze litery:

KOMPUTER JEST OK

bez funkc;ji trim(): spacje na poczatku i1 na koncu
z funkcja trim(): spacje na poczatku 1 na koncu

<br>»z funkcja trim(): spacje na poczgtku i na kohcu


https://www.w3schools.com/php/php_ref_string.asp
https://www.w3schools.com/php/php_string.asp

Funkcje obstugi plikéw — include(), require()
<?php /////////

echo "Hello!";
7>
l<2?php <£v17
// dolaczenie pliku do skryptu
// w przypadku biedu, include zgiosi ostrzezenie 1 skrypt nadal bedzie dziatatl

include "hello.txt"™:

// dotaczenie pliku do skryptu
// w przypadku btedu, require zgitosi blad 1 zatrzyma skrypt

L]

require "hello.txzt";

— C

Hello!Hello!



Funkcje obstugi plikow - notatnik

<?php

// pole formularza

Stekst = $ POST["tekst"]:

// nasz plik

S$fileName = "plik.txt";

// tworzenie nowego pliku

//w: write - otwarcie pliku do zapisu, ustawia
/lr:
//a: append - otwarcie pliku do zapisu
Splik =

read - otwarcie pliku do odczytu, ustawia

fopen (SfileName, "2"

// dopisujemy przejscie do nowej linii na kofcu tekstu,

Stekst
// zapisanie tekstu w pliku
fwrite (Splik, Stekst):

// zamkniecie pliku

fclose (S$plik);

// otwarcie pliku do odczytu
Splik =
// pobieramy zawartosé¢ pliku

fread (Splik, filesize ($fileName)):;

.:u '-\._,,_ll :

fopen(5fileName, "r"
Szawartosc =

// komunikaty
echo "do zawartosci pliku dopisano:
pli
// wyswietlamy zawartosc

echo "oto zawartosc ku:<br>":
echo nl2br (Szawartosc):

fclose (Splik);

(dopisania),
or die("Btad otwarcia pliku do

or die("Bizd otwarcia pliku do

/

wskaznik na poczatku pliku,
wskaznik na poczatku pliku
ustawia wskaznik na konicu pliku,

zapisu") :

odczytu") ;

Stekst<br>":

(znak nowej linii w pliku zamieniamy na <br>)

gdy plik nie istnieje,

tworzy go

gdy plik nie istnieje,

zeby to co wpisujemy byio w nowej linii

Zadanie:
dokonczy¢ notatnik

tworzy go



Funkcje obstugi plikéw

Example Example
?)
<?php <?php
. - P - $myfile = fopen(“webdictionary.txt", "r") or die("Unable to open filel");
echo readfile("webdictionary.txt"); echo fread($myFile,filesize( webdictionary.txt™));
> felose($myfile);
2>

un example »
Run example »

basename() Returns the filename component of a path
xample chare() Changes the file group
chmod| Changes the file mode
.
<?php chown() Changes the file owner
$myfile = fopen(“newfile.txt”, "w") or die("Unable to open filel");
dearstatcache() Clears the file status cache
$txt = “John Doe\n";
e Fil
furite($myfile, $txt); copl opiesa e
$txt = "Jane Doe\n"; delete() See unlink(}
furite($myFile, $txt); dirname() Returns the directory name component of a path
fclose($myfile); disk_free_space() Returns the free space of a filesystem or disk.
24 disk_total_space() Returns the total size of a filesystem or disk
diskfreespace(} Allas of disk free space()
felose() Closes an open file

feof() Checks if the "end-of-file” (EOF) has been reached for an open file


https://www.w3schools.com/php/php_file.asp
https://www.w3schools.com/php/php_file_open.asp
https://www.w3schools.com/php/php_file_create.asp
https://www.w3schools.com/php/php_ref_filesystem.asp

Funkcje obstugi katalogéw - katalogi

<?php
// blerzacy katalog
Sdir = "./";
// Jjesli katalog istnieje otwdrz bierzacy
if (is dir(sdir)) {

// pobierz deskryptor katalogu $dh

if ($dh = opendir ($dir)) {

while (($file readdir ($dh)) !==

L1

echo "nazwa: $file : typ: "

// zamknij katalog
closedir (5dh) ;

Zadanie:

2> dokonczy¢ katalogi

/

katalog i pokaz zawartosc

false) |
filetype (5dir

Sfile)

{1 U= I | I
<br>";


https://www.php.net/manual/en/function.opendir.php
https://www.w3schools.com/php/php_ref_directory.asp

Pliki cookies (ciasteczka)

Plik cookie to maty plik tekstowy, ktéry serwer osadza na
komputerze uzytkownika. Za kazdym razem, gdy przegladarka
zazagda strony internetowej z serwera, do zgdania dodawane sg
pliki cookie nalezgce do strony. W ten sposob serwer moze
zapisac¢ informacje na komputerze uzytkownika i mie¢ do nich
dostep.

Maksymalny rozmiar pliku cookie
wynosi 4kB.

Pliki cookie stosuje sie w celu

« zarzadzania sesjami -
logowanie, zakupy online,
wyniki gier itp..
Pliki cookie zostaty wprowadzone * personalizacji — ustawienie
w celu rozwigzania problemu / preferencji uzytkownika na
stronie

zapamietania informacji o _ - _ _
uzytkowniku po zamknieciu : s’Iedzen!a .(trackllng) o
przegladarki. Sledzenie i analizowanie

zachowania uzytkownika w
sieci

AN

Pliki cookie nie s3 bezpieczne, Pliki cookie sg zapisywane w formie par

gdyz sg przechowywane - - :
otwartym tekstem po stronie / nazwa=wartosc, np.:
username = Mirek

podejrzeé. lub nie w przegladarce.



Pliki cookies — funkcja setcookie()

setcookie (
string Sname, // nazwa
string Svalue = "", // wartoscé ,//
int Sexpires = 0, // czas trwania
string Spath = "", // 3ciezka dostepu : "/" - dostepny w calte] domenie,
" /www/pliki" - dostepny w podanym katalogu i podrzednych
string Sdomain = "", // domena, w ktérej jest dostepny
bool Ssecure = false, // jesli true - moze by¢ przesylany tylko przez szyfrowany protokdlr HTTPES
bool Shttponly = false // jesli true - moze by¢ przesylany tylko przez HTTP

)+ bool // wartosé¢ zwracana: true - sukces, false - biad



Pliki cookies — skrypt zapisujacy cookie w przegladarce

<?php
// wywolanie funkcji zapisujace]j ciasteczko w przegladarce
$cookie name = "user";
Scookie value = "Jan Kowalski"; /
setcookie (5cookie name, $Scookie value, time() +  /"Y: /7 20s
2> /
<html>
<head>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<hl>Cookies</hl>
<?php
// Jes3li nie ma pliku cookie w przegladarce
if (!isset ($ COOKIE[Scookie name])) {
"Cookie o0 nazwie '" . Scookie name . "' nie istnieje!";

1)

echo

// Jes3li ciasteczko istnieje wypisujemy jego nazwe i wartosc

else |
echo "Cookie '™ . $cook1e_name "! jest ustawione!<br>";
echo "Przechowywana w cookie wartosc¢: " . § COOKIE[Scookie name];
2> \
</body>

</html>

localhost/html/pliki/materialy/p X +

<« C @ localhost/html/pliki/materialy/php/skrypty/cookies/cookies.php

Cookies

Cookie 'user' jest ustawione!
Przechowywana w cookie wartosé: Jan Kowalski



@ Google Chrome Pliki cookies — sprawdzenie

\ / user
Q Nazwa
® @ &  TyiGoogle user

E Autouzupetnianie

Nowa karta
MNowe okno $6 i i A
@watnosc i bezpieczenstwo Jan%20Kowalski
Nowe okno incognito Ctrl£Shift+N
¢ @  wyglad

Historia @ Domena
Pobrane pliki & Pliki cookie i inne dane witryn localhost
Zakladki Pliki cookie innych firm sa blokowane w trybie incognito

@ Sciezka
Powieksz /
Drukuj... Wyswietl wszystkie pliki cookie i dane witryn
Przesytaj... Wyslij do:

(1

Znajdz Ctrl+F Tylko potaczenia z tg sama witryng

Wiecej nar: > localhost
) . ) 1 plik cookie Dostepny dla skryptu
Edytuj Kopiuj Whlej U -
Pomoc > Utwaorzono
user E:> piatek, 3 grudnia 2021 19:58:17
Zakoricz
Wygasa

piatek, 3 grudnia 2021 19:58:39



Pliki cookies — skrypt usuwajacy cookie w przegladarce

<?php
// wywolanie funkcji zapisujace]j ciasteczko w przegladarce

$cookie name = "user";
$cookie value = "Jan Kowalski";
setcookie (5cookie name, $cookie value, time()(::::) "/"): // ustawiamy czas, ktoéry upiynatl
B2
<html> \
<head>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<hl>Cookies</hl>
<?php
// Jes3li nie ma pliku cookie w przegladarce
if (!isset($ COOKIE[Scookie name])) {
echo "Cookie o0 nazwie '" . $Scookie name . "' nie istnieje!";
// Jes3li ciasteczko istnieje wypisujemy jego nazwe i wartosc
else |
echo " ustawione!<br>";
echo $ COOKIE [Scookie name]:
2>
</body>

</html>



Pliki cookies = licznik odwiedzin

<?php
// Jjes3li nie istnieje w przgladarce plik cookie 'licznik'
if (!isset (5 COOKIE['licznik'])) {
// ustawiamy ilosc odwiedzin na 1
Silosc = 1;
lelse

// gdy juz jest w przgladarce plik cookie 'licznik®
// pobieramy z ciasteczka ilosc odwiedzin
// za pomoca funkciji intval (), ktora zwraca int

$ilosc = intval($ COOKIE['licznik']):
// inkrementujemy ilosc odwiedzin
Silosc++;

}
// zapisujemy w przegladarce plik coockie "licznik" z ilosciag odwiedzin $ilosc
// diugosc zycia ciasteczka ustawiamy na 1 dzien

setcookie ("licznik"™, S5ilosc, time() + 60*60*24);

>

<!doctype html>

<html>

<head>
<meta charset="utf-8">

</head>

<body>
<h1>Licznik odwiedzin ocparty o plik cookie</hl>
<?php Licznik odwiedzin oparty o plik cookie
// wypisujemy na stronie ilo3¢ odwiedzin licsnik. 66
echo "licznik: $ilesc";
7

</body>

</html>



Sesje

Po utworzeniu sesji mozna z niej Sesja stuzy do zapisania
korzystac¢ na réznych stronach informacji na serwerze.
witryny i w roznych plikach na

serwerze. \ /
Zmienne sesji sg

przechowywane po stronie
serwera, po stronie klienta jest
przechowywany identyfikator
sesji (w pliku cookie lub
przekazywany przez URL)

Sesja wygasa po zamknieciu b —_—
witryny. Aby mozna byto dalej — 1~

korzysta¢ z danych ses;ji nalezy

je zapisaC w bazie danych.

Dane sesji sg bezpieczne
poniewaz sg przechowywane na
Sesja moze przechowywac serwerze w formie
prawie nieograniczong ilos¢ zaszyfrowanej.
danych.

Difference between Session and Cookies


https://www.geeksforgeeks.org/difference-between-session-and-cookies/

<?php /

session start();
echo "identyfikator sesji:

e @

. session id():

< C @ localhost/html/pliki/materialy/php;

identyfikator sesji: 5k8b0q9f95fcvmgjvnSlimrlhh

identyfikator sesji

zmienne sesji przechowywane sg na serwerze.

Sesje

startujemy sesje, identyfikator sesji jest zapisany w pliku cookie
| wysytany do serwera z kazdym zgdaniem strony /

ustawienia przegladarki Chrome

Ustawienia

2 TyiGoogle ¢ Lokalnie zapisane dane z localhost Usun wszystko
B  Autouzupelnianie
PHPSESSID ~ X

e Prywatnosé i bezpieczenstwo

Nazwa N N i

Wyglad

@ wh A, identyfikator ses;ji
Q,  Wyszukiwarka

Tresé
B  Domyslina przegladarka 5k8b0q9f95fcvmgjvn51imrihh
()  Pouruchomieniu Domena

localhost
Zaawansowane -

Sciezka

/
Rozszerzenia &

Wysli do:

Chrome - informacje

Tylko potgczenia z tg sama witryng

Dostegpny dla skryptu
Tak

Utworzano
sobota, 18 grudnia 2021 09:52:00

Wygasa
Po zakoriczeniu sesji przegladania


https://www.php.net/manual/en/ref.session.php
https://www.w3schools.com/php/php_sessions.asp

Sesje — przekazywanie zmiennych sesji miedzy plikami
e .
R T « > C e 0
<heai;t1e>zmienne sesji</title> plik zmienneSesjil.php

<meta charset="utf-8">
</head>
<body>

<h4>plik zmienneSesjil.php</hd> ustawiliémy zmienne sesji:

<?php $_SESSION["imie"]=Jan

g $ SESSION["klasa"]=IIb

sprawdz zmienne sesji w drugim pliku

echo "<i

a sesji:<b

.$_SESSION["
\"]=".5 SESSTON["

echo

echo "
2>

<a href="zmienneSesji2.php">sprawdZ zmienne sesji w drugim pliku</a>
</body>

</html>

<?php
session_start();

2> \
<!doctype html> < (j GQ

<html>
<head>

<title>zmienne sesji</title> p]ik zmienneSesj u.php

<meta charset="utf-8">
</head> /
<body> [j>>

<h4>plik zmienneSesji2.php</hd> zmienne sesji odczytane lokalnie:

<2php $_SESSION["imie"]=Jan
echo i odczytane lok > $_SESSION["klasa"]=IIb
echo e

echo "\ powrot

2>

<a href="zmienneSesjil.php">powrét</a>

</body>

</html>



Sesje — licznik odwiedzin

<?php
session_start ()’
echo "identyfikator sesji: ". session id(): //
if (!isset (5 SESSION["odwiedziny"])) {
S SESSION["odwiedziny"] = 1; // tworzymy zmienng sesyjng odwiedziny
}

echo "<br>ilosc odwiedzin: ".5 SESSION|['odwiedziny'];

$ SESSION["odwiedziny"]++; // inkrementacja zmienne] sesyjne] odwiedziny

session destroy(): // usuniecie sesjl po 9 odwiedzinach

~-

@ Blokuj wszystkie pliki cookie (niezalecane)

e

~

identyfikator sesji: Sk8b0q9f95fcvmgjvnSlimrlhh o _—
ilosc odwiedzin: 6 identyfikator sesji: oleksfnrkns2blb64vk8lhbel7
T ilosc odwiedzin: 1 ——



Sesje —logowanie

<?php <?php
/7 startuj emy sesjg session start();
o >
session start():
- - <ldoctype html>
i <html>
<!doctype html> <head>
<html> <title>logowanie</titlex
<head:> <meta charset="utf-g">
<title>logowanie</title> </head>
<body>
<meta charset="utf-8">
<?php
</head> // tworzymy zmienng sesyjng w celu powitania uzytkownika
<body> $_SESSION["powitanie"] = $_POST["login"];
<hd>logowanie</hd>
<!-- formmularz logowania —--> // logowanie admina
if($ POST["login"] == "admin" && $ POST["haslo"] == "admin"){

<form action="logowanie.php" method="post"> . . . ; . )
// po podaniu poprawnege hasta i loginu przez admina tworzymy zmienng sesyjna

<p>Podaj swéj login i hasito</p> // "adminZalogowany" w celu uwierzytelnienia admina w innych plikach

login: <input type="text" name="login"> 5 SESSION["adminZalogowany"] = "sukces";
<br><br> header ('location: admin.php');
hasto: <input type="password" name="haslo"> die ()
<br><br> ! o _
<input type="submit" value="zaloguj"> % lo?’owanle uzyt%cow?lka . . o
else if (5 POST(["login"] == "adam" && $ POST["haslo"] == "777"){
</ form> // po ;odaniu poprawnego hasta 1 loginu przez uzytkownika
<p> // tworzymy zmienng sesyjng "zalogowany" w celu uwierzytelnienia uzytkownika
<?php // w innych plikach
// w przypadku podania blednego loginu lub hasta ?_SESSION["zalogowany"] = "sukces";

// wySwietlamy komunikat o bledzie header ('location: zalogowany.php'):

if (isset($_SESSION["error"])) J

// blad logowania

echo $_ SESSION["error"]; else!
else( // w przypadku bledu logownia tworzymy zmienns sesyjng "error"
unset ($_SESSION["error"]); // w celu wyswietenia komunikatu w pliku index.php
} $_SESSION["error"] = "Error - nie jested zalogowany";
2 header('location: index.php'):s
</p> ;>
</body> </body>

</html> </html>



<?php

Sesje —logowanie

session_start();

>

<html>

<!doctype html> /////

<head>

<title>zalogowany</title>
<meta charset="utf-8">

</head>
<body>
<?php

// sprawdzamy czy zmienna sesyjna "zalogowany" jest ustawiona
// jesli tak wyswietlamy rzadang strone
// jesli nie odsylamy do strony logowania

if (isset(5 SESSION["zalogowany"]) && $ SESSION["zalogowany"]== "sukces"){
echo "<hl>Witaj ".$ SESSION['powitanie'l]."</hl><br><br>";
echo "jestes$ zalogowany<br>";
echo "oto tajna tresé:<br>";
echo "Ala nie ma kota:<br>";
echo "<a href="wylogu]j.php'>wyloguj</a>";

lelse/
header('location: index.php');

i

>

</body>

</html>

<?php ////

session_start();

2>

<!doctype html>

<html>

<head>
<title>wyloguj</titlex>
<meta charset="utf-8">

</head>

<body>

<?php

// usuniecie zmiennych sesji

session_unset();

// usuniecie sesji

session destroy():

// powrdt do strony logowania

header('location: index.php');

2>

</body>

</html>



Sesje — logowanie

<?php
session_start();
=
<ldoctype html>
<html>
<head>
<title>Admin</title>
<meta charset="utf-8">
</head>
<body>
<?php
// sprawdzamy czy zmienna sesyjna "adminZalogowany" jest ustawiona
// jedli tak wyidwietlamy rzadanzy strone

// je3li nie odsylamy do strony logowania

if (isset($ SESSION["adminZalogowany™]) && $ SESSION["adminZalogowany"]== "sukces") {
echo "<hl>Witaj ".S_SESSION[‘powitanie‘]."</h1><br><br>";

echo "Informacje dla admina";

i

else

header('location: index.php');

n) =

</body>
</html>



Sesje —logowanie

if ($_POST["login"] == "ala” & $_POST["haslo"

$ SESSION["user™] = "marek”;
header("'location: zalogowany.
exit();

nigdy nie wpisujemy hasta bezposrednio do skryptul!

login oraz zahaszowane hasto zwykle trzymamy w bazie danych



Sesje —logowanie

$hash = password_hash("mojeHasto", PASSWORD DEFAULT);

if (password_verify('mojeHaslo', $hash)) {

echo 'Password is valid!’';
L else {
echo 'Invalid password.';



https://www.php.net/manual/en/function.password-hash.php
https://www.php.net/manual/en/function.password-verify.php

Sesje —logowanie
bcrypt

$2a$12$R9h/cIPz0gi . URNNX3kh20PST9/PgBkqquzi . Ss7KIUg02t0WMUW

\_/\ N\ /\ /
Alg Cost Salt Hash



https://en.wikipedia.org/wiki/Bcrypt
https://wildlyinaccurate.com/bcrypt-choosing-a-work-factor/

Polaczenie z baza danych

<?php

Shostname =
Susername =
Spassword =

// logowanie do bazy MySQL
5link = mysqlifconnect(shostname, Susername, Spassword);

// obstuga btedu potaczenia z bazg

if (mysqli_connect_errno()
printf ("< ct fa
exit (),

} else |
echo "p«

s mysqli_connect_error());

}
// nazwa bazy danych
§db = ;

// wybieramy baze szkola
if (mysqli select db($link, $db)){
echo " g

o

} else/
die

// zapytanie do bazy: wybierz wszystkie kolumny z tabeli uzytkownik
Squery="select * M

uzy

// zapytanie przesylamy do bazy i dostajemy odpowi
$result = mysgli_gquery($link,Squery) or die("<

// pobieramy kolejne wiersze z odpowiedzl bazy
while ($line = mysgli_ fetch row(Sresult))
// id, login, password

echo "<tr><td>".Sline[0]."</

td>".51line[1]."</

// zamykamy polaczenie z bazg
mysqli close ($1link);
2>


https://www.w3schools.com/php/php_mysql_connect.asp

Polaczenie z baza danych

/

[[] Profilowanie [ Edytuj w linii ] [ Edytuj ] [ Wyjasnij SQL ][ Utworz kod PHP ] [ Odswiez ]

o Nowa
-f- — | information_schema
+— | mysq|

+— | performance_schema
+—  phpmyadmin
+— 1 test
——  wedkowanie
o Nowy
+ - lowisko
+ - okres_ochronny
-:i'—!‘ ryby

SELECT * FRCM

“ryby®

[[] Pokaz wszystko | Liczba wierszy: | 25

+ Opcje
— [ —

Oo000000a0o

P

o

" Edytuj
" Edytuj
" Edytuj
" Edytuj
' Edytuj
' Edytu)
' Edytuj
" Edytuj

#¢ Kopiuj
#c Kopiuj
#¢ Kopiuj
#¢ Kopiuj
#c Kopiuj
#c Kopiuj
#c Kopiyj

#c Kopiuj

@ Usun
@ Usun
@ Usun
@ Usun
& Usuni
@ Usun
@ Usun
@ Usun

id nazwa

1

0~ @ o s W M

Szczupak
Karp
Sandacz
Okon
Sum
Dorsz
Leszcz

Lin

v Filtrowanie wierszy:

wystepowanie

stawy, rzeki

stawy, jeziora
stawy, jeziora, rzeki
rzekKi

jeziora, rzeki
morza, oceany
jeziora

jeziora

/

styl_zycia
1

2
1


https://www.w3schools.com/mySQl/mysql_sql.asp

Polaczenie z bazg danych

/

SELECT nazwa, wWystepowanie FROM “ryby ™ WHERE styl zycia=1;

[ Profilowanie [ Edytuj w linii ] [ Edytuj ] [ Wyjasnij SQL ][ Utwdrz kod PHP ][ Odswiez ]

) Pokaz wszystko | Liczba wierszy: 25 v Filtrowanie wierszy:

+ Opcje

— [ — ¥ hazwa wystepowanie

O & Edytyj 3& Kopiuj @ Usun Szczupak stawy, rzeki

[J o7 Edytuj ¥« Kopiuj @ Usuri Sandacz stawy, jeziora, rzeki

[J &7 Edytuj 3 Kopiuj @ Usuri Okon rzeki

[J o7 Edytuj e Kopiuj @ Usuni Sum jeziora, rzeki

O &  Edytuj Fe Kopiuj @ Usun Dorsz morza, oceany

AN



Polaczenie z baza danych

<?php
echo "Potgczenie

S|
o]
)
N

’_Q_\
o
s i)
0

)
o
)
NS
o)
=
\vf

$link = mysqgli connect ("localhost"™, "root", "");

if (mysgli connect errno())
printf ("Connect failed: %s\n", mysgli connect error()):
else

)
i

i)
]
o
4]
4
=
V3
o

echo "potaczenie nawi

if (mysgli select db($link, "wedkow
echo "baza danych wedkowanie wybz

7
else
die ("Nie mozna wybraé¢ bazy danych wedkowanie");

Squery="SELECT nazwa, wystepowanie FROM WHERE styl zycia=1";

Sresult = mysqli query($link, $query) or die("Zapytanie niepoprawne");

echo "<h2>Ryby «

echo "<ul>";
while ($line = mysgli fetch row($result)) {

echo "<1i>$line[0], wystepowanie: $line[1] </1i>";
}

echo "</ul>";

mysqli close ($1link);
P>



Polaczenie z baza danych

& C @ O O localhost/tmp/
Polaczenie z baza danych

potaczenie nawiazane
baza danych wedkowanie wybrana

Ryby drapiezne naszych wod

e Szczupak, wystepowanie: stawy, rzeki
Sandacz, wystepowanie: stawy, jeziora, rzeki
Okon, wystepowanie: rzeki

Sum, wystepowanie: jeziora, rzeki

Dorsz, wystepowanie: morza, oceany



egzamin



Jednostka efektow ksztafcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikaciji internetowych

Efekt ksztatcenia Kryterium weryfikacji
Uczen (zdajacy): Uczen (zdajacy):
4) programuje skrypty wykonywane po stronie serwera 2) stosuje wbudowane instrukcje, funkcje

Przyktadowe zadanie 21.

function suma (Sn)

{
if(Sn < 1) return 0;
return Sn + suma(Sn - 1);

}

echo suma (5);

Ktdra warto$¢ zostanie wyswietlona w wyniku dziatania skryptu PHP?

A 0
B. 10
C. 14
D. 15

Odpowiedz prawidiowa: D




Jednostka efektow ksztatcenia:
INF.03.5. Programowanie aplikacji internetowych

Efekt ksztatcenia

Kryterium weryfikacji

Uczen (zdajacy):

Uczen (zdajacy):

4) programuje skrypty wykonywane po stronie serwera

2) stosuje whudowane instrukcje, funkcje

Przyktadowe zadanie 22.

echo gettype (13.0)

Zapisana w PHP instrukcja spowoduje wypisanie typu

A. string

B. double
C. integer
D. boolean

Odpowiedz prawidiowa: B




Zrodta


https://www.php.net/
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