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Instrukcja dla zdajacego

1. Na pierwszej stronie arkusza egzaminacyjnego wpisz w 0znaczonym miejscu swoj
numer PESEL i naklej naklejk¢ z numerem PESEL i z kodem os$rodka.

2. Na KARCIE OCENY w oznaczonym miejscu przyklej naklejk¢ z numerem PESEL
oraz wpisz:

o Swoj numer PESEL*,

o o0znaczenie kwalifikaciji,
o numer zadania,

o numer stanowiska.

3. Sprawdz, czy arkusz egzaminacyjny zawiera 7 stron i nie zawiera bledow. Ewentualny
brak stron lub inne usterki zglo$ przez podniesienie reki przewodniczacemu zespotu
nadzorujacego.

4. Zapoznaj si¢ z tre$cig zadania oraz stanowiskiem egzaminacyjnym. Masz na to 10
minut. Czas ten nie jest wliczany do czasu trwania egzaminu.

5. Czas rozpoczgcia 1 zakonczenia pracy zapisze w widocznym miejscu przewodniczacy
zespolu nadzorujacego.

6. Wykonaj samodzielnie zadanie egzaminacyjne. Przestrzegaj zasad bezpieczenstwa i
organizacji pracy.

7. Po zakonczeniu wykonania zadania pozostaw arkusz egzaminacyjny z rezultatami
oraz KARTE OCENY na swoim stanowisku lub w miejscu wskazanym przez
przewodniczacego zespotu nadzorujacego.

8. Pouzyskaniu zgody zespotu nadzorujacego mozesz opuscic salg/miejsce
przeprowadzania egzaminu.

Powodzenial!

e w przypadku braku numeru PESEL — seria i numer paszportu lub innego dokumentu
potwierdzajacego tozsamos¢

Zadanie egzaminacyjne

UWAGA: folder z rezultatami pracy oraz ptyt¢ nalezy opisa¢ numerem zdajacego, ktorym
zostat podpisany arkusz, czyli numerem PESEL lub w przypadku jego braku numerem
paszportu. Dalej w zadaniu numer ten jest nazwany numerem zdajacego.



Wykonaj aplikacje bedaca prototypem czesci front-end do forum dyskusyjnego,
wykorzystujac pakiet XAMPP, edytor grafiki rastrowej oraz edytor zaznaczajacy
skladnie.

Aby wykona¢ zadanie, nalezy zalogowac si¢ na konto Egzamin bez hasta. Na pulpicie
znajduje si¢ archiwum ZIP o nazwie pliki forum zabezpieczone hastem: Forum 123.
Archiwum nalezy rozpakowac. Na pulpicie konta Egzamin nalezy utworzy¢ folder. Jako
nazwy folderu nalezy uzy¢ numeru zdajacego. Rozpakowane pliki nalezy umiesci¢ w tym
folderze. Po skonczonej pracy wszystkie wyniki nalezy zapisa¢ w tym folderze.

Operacje na bazie danych
Za pomoca narzedzia phpMyAdmin wykonaj operacje na bazie danych:

o Utworz baz¢ danych o nazwie forum, z zestawem polskich znakow (np.
utf8 unicode_ci).

e Do bazy zaimportuj tabele z pliku forum.sql z rozpakowanego archiwum.

e Wykonaj zrzut ekranu po imporcie. Zrzut zapisz w formacie PNG i nazwij
import_forum.png. Nie kadruj zrzutu. Powinien on obejmowac caty ekran monitora, z
widocznym paskiem zadan. Na zrzucie powinny by¢ widoczne elementy wskazujace
na poprawnie wykonany import tabel.

o Wykonaj zapytania SQL dziatajace na bazie forum. Zapytania zapisz w pliku
kwerendy forum.txt. Wykonaj zrzuty ekranu przedstawiajace wyniki dziatania
kwerend. Zrzuty zapisz w formacie JPEG i nadaj im nazwy kw_forum1, kw_forumz2,
kw_forum3. Zrzuty powinny obejmowac caty ekran monitora z widocznym paskiem
zadan.

o Zapytanie 1: wstawiajace do tabeli users nick ,,Tadeusz” z hastem ,,Tad123”.
Full name Tadeusz Kowalski.
Zapytanie 2: wybierajace posty Anny Kowalskiej
Zapytanie 3: wybierajace jedynie imi¢ i nazwisko uzytkownika oraz
odpowiadajace mu nick 1 hasto dla imion rozpoczynajacych si¢ literg A.
Nalezy postuzy¢ si¢ relacja.



Witryna internetowa

oz wadomsc | [ [t e et

Czy ktos zna dobry kurs programowania?

Tak, polecam kurs na Udemy!

Forum wykonat: [numer zdajacego]

Obraz 1. Witryna internetowa. Stan poczatkowy
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Forum wykonat: [numer zdajacego]

Obraz 2. Witryna internetowa. Stan po wyslaniu postu przez Anne ,,A moze inne
kursy?” przyciskiem Wyslij.



Wpisz wiadomosé: |

o Udemy ma dobre kursy.
&7

A moze inne kursy?

... Tak, polecam kurs na Udemy!

oy
&4

Cazy ktos zna dobry kurs programowania?

Obraz 3. Witryna internetowa. Stan po wystaniu losowego postu przez Jana przyciskiem
Generuj losowa odpowiedz.

Cechy grafiki:

o Grafika Anna.jpg przygotowana, podobnie jak Jan.jpg. Grafik¢ Anna.jpg nalezy
wykadrowa¢ do kwadratu tak, aby byta widoczna tylko cata twarz. Nast¢pnie nalezy
przeskalowa¢ doktadnie do rozmiaru (szerokosc) 70px.

Cechy witryny:

o Sktada si¢ ze strony o nazwie forum.html zapisanej w jezyku HTMLS.

o Ustawiony jezyk zawartosci strony na polski.

o Jawnie zastosowany wlasciwy standard kodowania polskich znakow.

o Tytut strony widoczny na karcie przegladarki: ,,Forum”.

o Arkusz stylow w pliku o nazwie styl forum.css prawidtowo potaczony z kodem
strony.

o Podziat strony na baner i pod nim blok gtéwny, obok obu blokéw blok boczny oraz na
dole stopka. Podziat zrealizowany za pomoca semantycznych znacznikéw sekcji
jezyka HTMLS tak, aby po uruchomieniu w przegladarce wyglad uktadu blokéw byt
zgodny z obrazem 1.

e Zawarto$¢ banera: nagtowek drugiego stopnia o tresci ,,Forum”.

e Zawarto$¢ bloku bocznego:

o Nagltowek trzeciego stopnia o tresci ,,Kategorie”.

o Lista punktowana z elementami: ,,Og6lne”, ,,Specjalistyczne”. Drugi element
zagniezdza list¢ numerowang z elementami ,, Techniczne”, ,,Artystyczne”,
,Naukowe”, ,,Hobby”.

o Nagltowek trzeciego stopnia o tresci ,,Uzytkownicy”.



Paragraf (akapit) o tresci ,,Anna Kowalska”.
Obraz Anna.jpg z tekstem alternatywnym "Anna Kowalska".
Paragraf o tresci ,,Jan Nowak™.
Obraz Jan.jpg z tekstem alternatywnym "Jan Nowak".
o Zawarto$¢ bloku gtownego:
o Blok forum zawierajacy:
= Jeden blok z wypowiedzig Anny: Obraz Anna.jpg i paragraf: ,,Czy kto$
zna dobry kurs programowania?”.
= Jeden blok z wypowiedzig Jana: Obraz Jan.jpg i paragraf: ,,Tak,
polecam kurs na Udemy!”.
o Obok siebie: napis ,, Wpisz wiadomos¢:”, pole edycyjne, przycisk o tresci
,Wyslij”. Klikniecie przycisku powoduje wywotanie funkcji skryptu.
o Ponizej: przycisk o tresci: ,,Generuj losowa odpowiedz”. Kliknigcie przycisku
powoduje wywotanie funkcji skryptu.
o Zawarto$¢ stopki: nagtowek pigtego stopnia o tresci: ,,Forum wykonat: ”, dale;j
wstawiony numer zdajacego.

O O O O

Styl CSS witryny internetowej

Styl CSS zdefiniowany jest w catosci w zewnetrznym pliku o nazwie styl forum.css.
Cechy formatowania CSS, dzialajace na stronie:

o Domyslne formatowanie wszystkich selektorow: kroj czcionki Arial.
o Dlabanera:
Kolor tta: LightBlue.
Biatly kolor czcionki.
Wyrdwnanie tekstu do $rodka.
Szerokosé: 80%.
Wysokos¢: 80 px
Margines: gorny i dolny 20px, lewy i prawy Opx
e Dla bloku gléwnego:
o Szerokos¢: 80%.
o Wysokos¢: 600 px
o Padding: 10px
e Dla bloku bocznego:
o Kolor tta: LightCoral.
o Szerokos¢: 20%.
o Wysokos¢: 680px
o Padding: 10px
e Dla stopki:
Kolor tta: LightBlue.
Bialy kolor czcionki.
Wyréwnanie tekstu do $rodka.
Szerokos¢: 80%
Wysokos¢: 80px
Margines: gorny i dolny 20px, lewy i prawy Opx
o Padding: 10px
o Dla selektora obrazu:
o Zaokraglenie rogéw: 50%
o Marginesy: 10px.

O 0O O O O O

O O O O O O



« Dla bloku forum:
Obramowanie linig ciaggla o szerokos$ci 1px i kolorze LightBlue.
Marginesy zewnetrzne: 15px
Wysokosé: 70px
Padding: 10px
Paski przewijania zawsze widoczne na stronie.
obraz optywany tekstem z prawej strony (obraz po lewej stronie).
« Dlaobu przyciskéw:
o Kolor tta: LightBlue.
o Obramowanie linig ciggla o szerokosci 1px i kolorze DarkBlue.
o Marginesy wewngtrzne: Spx
o Czcionka pogrubiona.
e Dla pola edycyjnego tekstowego:
o Szerokos¢: 500px

O O O O O O

Uwaga: styl CSS obrazu nalezy zdefiniowa¢ wylacznie przy pomocy selektora znacznika
obrazu. Jest to uwarunkowane projektem pdzniejszej rozbudowy witryny.

Skrypt
Wymagania dotyczace skryptu:

e Napisany w jezyku JavaScript.
o Nalezy stosowa¢ znaczace nazewnictwo wszystkich zmiennych 1 funkcji.
e Dzialanie funkcji wywolywanej po klikni¢ciu przycisku Wyslij:

o Pobierany jest tekst z pola edycyjnego i umieszczany w oknie forum jako
pierwszy.

o Tekst jest formatowany jako wypowiedZ Anny, zgodnie z obrazem 2, czyli
utworzony jest blok z wypowiedzig zawierajacy obraz Anna.jpg i paragraf
zgodny z tekstem wpisanym do pola edycyjnego.

o Jesli blok forum jest caly wypetniony, powinien by¢ przewinigty do nowo
wstawionej wypowiedzi.

e Dzialanie funkcji wywolywanej po klikni¢ciu przycisku ,,Generuj losowa
odpowiedz”:

o Losowana jest wypowiedz Jana z wczesniej zadeklarowanej tablicy. Tablica
zawiera 9 elementow, ktorymi sa wypowiedzi. Nalezy je skopiowac z pliku
pomocniczego tekstyDoForum.txt rozpakowanego z archiwum.

Losowana liczba z przedziatu od 0 do 8 jest indeksem tablicy.
Wypowiedz jest umieszczana w oknie forum jako pierwsza.

Tekst jest formatowany jako wypowiedz Jana, zgodnie z obrazem 3, czyli
utworzony jest blok z wypowiedzig zawierajacy obraz Jan.jpg 1 paragraf
zgodny z wylosowanym tekstem.

o Jesli blok forum jest caty wypetniony, powinien by¢ przewinigty do nowo
wstawionej wypowiedzi.

Po zakonczeniu pracy utwoérz katalog o nazwie ImieNazwisko i zapisz w nim wszystkie pliki.

Zgtos zakoniczenie pracy prowadzacemu.



Tabela 1. Wybrane pola i metody modelu DOM jezyka JavaScript

Wyszukiwanie elementow Zmiana elementow
document.getElementByld(id) element.innerHTML = "nowa zawartosc"
document.getElementsByTagName(TagName) element.atfribute_name = "nowa zawartosc¢"
document.getElementsByClassName(ClassName) element.setAttribute(atrybut, wartosc)
document.getElementsByName(ElementName) element.style.property_name = "nowa zawartosc"

document.querySelector(CSSselector)
document.querySelectorAll(CSSselector)

Operacje na elementach dokumentu Wybrane wlasciwosci obiektu style
document.createElement(element) backgroundColor
document.removeChild(element) color
document.appendChild(element) fontSize
document.replaceChild(element) fontStyle = "normal | italic | oblique | initial | inherit"
document.write(text) fontWeight = "normal | lighter | bold | bolder | value |
initial | inherit"
listStyleType = "circle| decimal | disc | none | square |
initial..."
Wybrane zdarzenia HTML
Zdarzenia myszy Zdarzenia klawiatury Zdarzenia obiektow
onclick onkeydown onload
ondbilclick onkeypress onresize
onmouseover onkeyup onfocusin
onmouseout onfocusout
Elementy formularzy Metody i pola obiektu string (JS)
Wazniejsze typy pola input: button, checkbox, Length
number, password, radio, text indexOf(text)
Inne elementy: select, textarea search(text)

substr(startindex, endindex)
replace(textToReplace, newText)
toUpperCase()

toLowerCase()

Tabela 2. Tworzenie nowych elementéw DOM i wstawianie ich do blokow
Uwaga: w miejscu element nalezy wstawié obiekt konkretnego elementu, zwrdconego takimi funkcjami jak
getElementByld, createElement...
Kod Opis
document.createElement ("h2") Tworzy element DOM <h2> i zwraca go. Jako parametr
nalezy podaé nazwe elementu, np. ul, p, table ...
element. classTist.add("klasal"); | Przypisuje do danego elementu klase stylu CSS

element.nazwa-atrybutu = ... Ustawia wartosci atrybutéw dla danego elementu

element.innerText = .... Ustawia tekst dla elementow takich jak paragraf, nagtowek,
przycisk itp.

elementl.appendChild(element?) ; Zagniezdza element2 w elemencie1. Elementem1 moze

by¢ caty dokument, blok, lista lub inny element agregujacy.
Wewnatrz niego zostaje umieszczony element2
element.scrollIntoView(); Przewija zawartosé bloku / strony do wskazanego elementu




Tabela 3. Wybrane funkcje numeryczne MySQL

CEIL(number)

The CEIL() function returns the smallest integer value that is bigger than or
equal to a number.

FLOOR(number) The FLOOR() function returns the largest integer value that is smaller than or
equal to a number.

ROUND(number, The ROUND() function rounds a number to a specified number of decimal

decimals) places.

TRUNCATE(number, The TRUNCATE() function truncates a number to the specified number of

decimals)

decimal places.




