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https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/input/button

zadanie 1 – formularz, phpzapoznać się ze wszystkimi typami inputów
w formularzu

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/input/button
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/HTML/Element/input/button


zadanie 1 – formularz, php
zaprojektować formularz wg. wzoru w HTML dane z formularza po naciśnięciu przycisku submit 

pojawiają się obok  (należy skorzystać z php)

zaprojektować nietypowy przycisk

sprawdzenie, 
czy wpisana 
liczba jest w 
tablicy



zadanie 1 – formularz, phpzweryfikować stronę na 
World Wide Web 
Consortium (W3C)
https://validator.w3.org/

https://validator.w3.org/


zadanie 2 – formularz, js

dane z formularza po naciśnięciu przycisku submit 
wyświetlają się obok (należy skorzystać z JavaScript)

zaprojektować formularz wg. wzoru w HTML

kolor czcionki 
sterowany jest 
polem color

sprawdzenie, 
czy wpisana 
liczba jest w 
tablicy



zadanie 3 - MouseEvent 

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/MouseEvent

zapoznać się z MouseEvent

https://www.w3schools.com/jsref/obj_mouseevent.asp

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/MouseEvent
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/MouseEvent
https://www.w3schools.com/jsref/obj_mouseevent.asp


zadanie 3 - MouseEvent Właściwości obiektu MouseEvent

wybór typ eventu w select

piaskownica

właściwości 
wybranego 
eventu

piaskownicę 
można 
przenieść 
w dowolne 
miejsce

zaprojektować 
interakcję z 
użytkownikiem
korzystając z events

https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeWebowe/React/

https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeWebowe/React/
https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeWebowe/React/
https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeWebowe/React/
https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeWebowe/React/


zadanie 4 - KeyboardEvent 
zapoznać się z KeyboardEvent

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/KeyboardEvent

https://www.w3schools.com/jsref/obj_keyboardevent.asp

https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/KeyboardEvent
https://developer.mozilla.org/en-US/docs/Web/API/KeyboardEvent
https://www.w3schools.com/jsref/obj_keyboardevent.asp


zadanie 4 - KeyboardEvent 

napisać aplikację Typing teacher (js)

lekcje do wyboru

tekst do przepisania
(aktualnie przepisywana 
litera podkreślona)

przepisany 
fragment tekstu 
(błędy na czerwono)

czujnik naciśnietego 
klawisza specjalnego

czujnik naciśnietego 
CapsLocka

czujnik naciśnietego 
NumLocka

https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeWebowe/React/

https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeWebowe/React/
https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeWebowe/React/


zadanie 5 – Ciągi matematyczne
https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/inf03/ciagi.zip

napisz stronę internetową w na podstawie arkusza egzaminacyjnego
(skrypty w js), wykonaj polecenia dotyczące bazy danych

https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/inf03/ciagi.zip


zadanie 6 – CSS Flexbox
napisz stronę internetową będącą 
demonstarcją możliwości jakie daje 
layout Flexbox. 

https://www.w3schools.com/css/css3_flexbox.asp

właściwość stylu

wartości, które po kliknięciu
demonstrują swoje działanie 
(ustawiają Flex Items
 we wnetrzu Flex Container)

Flex Container
(blue)

Flex Items (1- 9)

https://www.w3schools.com/css/css3_flexbox.asp
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