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Git

Git to rozproszony system kontroli wersji stworzony przez Linusa 
Torvaldsa jako narzędzie wspomagające rozwój jądra Linuxa.

https://git-scm.com/


Git Cheat Sheets

https://training.github.com/downloads/pl/github-git-cheat-sheet/


Visual Git Cheat Sheet

https://ndpsoftware.com/git-cheatsheet.html#loc=index;


https://marklodato.github.io/visual-git-guide/index-pl.html

Git

https://marklodato.github.io/visual-git-guide/index-pl.html


Git – instalacja 

https://git-scm.com/downloads/win


GitHub – tworzenie nowego repozytorium test

logujemy się na GitHuba i tworzymy nowe repozytorium test



GitHub – pobieranie adresu repozytorium test



Git lokalnie - klonujemy repozytorium z GitHuba
1. tworzymy lokalnie (na pendrive) folder test

2. przechodzimy do folderu test, prawy przycisk myszy i wybieramy „Open Git Bash here”

3. pojawi się okienko terminala



4. w terminalu wpisujemy komendę klonującą repozytorium test:

git clone adres_repozytorium

5. w katalogu test został utworzony nowy katalog test
 z naszym repozytorium z GitHaba, do którego przechodzimy

cd test

6. w terminalu wpisujemy komendę sprawdzającą status 
repozytorium test:

git status

Git lokalnie - klonujemy repozytorium z GitHuba



Git lokalnie – dokonujemy zmian w pliku README.md

7. otwieramy VSC i dopisujemy do pliku README.md tekst

8. w terminalu wpisujemy komendę sprawdzającą status 
repozytorium test:

git status

pojawiła się informacja o zmodyfikowanym pliku (na czerwono)



9. dodajemy plik README.md do stage (index) komendą:

git add .

Git lokalnie – przenosimy plik README.md do stage

10. w terminalu wpisujemy komendę sprawdzającą status 
repozytorium test:

git status

pojawiła się informacja o pliku gotowym do komitu (na zielono)



Git lokalnie – komitujemy zmiany

11. komitujemy zmiany:

git commit –m „pierwszy commit” 

13. sprawdzamy logi:

git log

widzimy, że mamy 2 commity

12. w terminalu wpisujemy komendę sprawdzającą status 
repozytorium test:

git status



Git lokalnie – wysyłamy (pushujemy) repozytorium na GitHuba

14. pushujemy zmiany

git push

nasze lokalne zmiany zostały wysłane na GitHuba

w trakcie komendy musimy się 
autoryzować (założenie jest takie, 
że cały czas jesteśmy zalogowani na 
GitHubie!)



GitHub – sprawdzenie dokonanych zmian

15. na GitHubie widać 
wprowadzone przez nas lokalnie 
zmiany



GitHub – sprawdzenie dokonanych zmian

16. na GitHubie widać 
wprowadzone przez nas lokalnie 
zmiany



Git in VSC

https://code.visualstudio.com
/docs/sourcecontrol/overview

https://code.visualstudio.com/docs/sourcecontrol/overview
https://code.visualstudio.com/docs/sourcecontrol/overview


GitHub Pages

https://twój_login.github.io/nazwa_repozytorium/ 

stronę internetową z naszego 
repozytorium można umieścić za 
darmo w Internecie:

https://bulkas.github.io/pi-monte-carlo/

strona internetowa z repozytorium 
pi-monte-carlo należącego do 
użytkownika  bulkas

https://bulkas.github.io/pi-monte-carlo/
https://bulkas.github.io/pi-monte-carlo/


GitHub Pages

w repozytorium 
musi znaleźć się plik 
index.html

logujemy się na nasze konto na GitHubie i przechodzimy do repozytorium, które chcemy umieścić w Internecie

login

nazwa repozytorium

https://github.com/bulkas/pi-monte-carlo


GitHub Pages

wybieramy po kolei:

1

2
3
4 wpisujemy main

5 na koniec wciskamy save

po wykonaniu powyższych czynności strona powinna być 
widoczna pod adresem:
https://twój_login.github.io/nazwa_repozytorium/ 

https://github.com/bulkas/pi-monte-carlo
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