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https://www.tutorialspoint.com/android/index.htm
https://www.geeksforgeeks.org/android-studio-tutorial/
https://abhiandroid.com/androidstudio/


https://developer.android.com/develop/ui/views/layout/declaring-layout?hl=pl

Android Studio XML dokumentacja

https://developer.android.com/develop/ui/views/layout/declaring-layout?hl=pl
https://developer.android.com/develop/ui/views/layout/declaring-layout?hl=pl


Android Studio XML nowy projekt



Android Studio XML nowy projekt



AndroidManifest.xml  zawiera informacje, które Android używa do zarządzania aplikacją, takie jak: 
• Deklaracja komponentów aplikacji (aktywności, usługi, odbiorniki rozgłoszeniowe, itp.).
• Zarządzanie uprawnieniami (jak dostęp do Internetu, kamery, lokalizacji).
• Określenie ustawień aplikacji (np. ikona aplikacji, motyw, nazwę aplikacji).
• Definiowanie zasad uruchamiania aplikacji (np. która aktywność jest główną).
• Konfiguracja wersji aplikacji (numer wersji, kod wersji).

AndroidManifest.xml



MainActivity.kt

W pliku MainActivity.kt definiujemy główną aktywność aplikacji Android, czyli klasę, która 
reprezentuje ekran, z którym użytkownik będzie miał do czynienia na początku (jeśli jest to 
aktywność startowa). Zwykle jest to miejsce, w którym zaczyna się logika interakcji 
użytkownika w aplikacji.



res

W katalogu res (skrót od resources) w 
projekcie Androida przechowywane są 
wszystkie zasoby, które aplikacja 
wykorzystuje, takie jak obrazy, pliki XML, 
dźwięki, kolory, style, czcionki i inne 
elementy, które są częścią interfejsu 
użytkownika (UI) lub służą do działania 
aplikacji.

w katalogu res przechowywany 
jest layout aplikacji



Gradle Scripts

W Androidzie, Gradle to 
system budowania, który 
automatycznie zarządza 
procesem kompilacji 
aplikacji. Gradle Scripts to 
pliki konfiguracyjne, które 
określają, jak budować, 
testować i pakować aplikację 
Androidową.



Układ okien

widgety (komponenty), 
które możemy dodać do 
naszej aplikacji

atrybuty (właściwości) 
wybranego komponentu, w 
tym przypadku TextView

komponent TextView



kopiowanie kodu z 

pałacowej strony

gotowy kod aplikacji wymaga lekkiej zmiany



kopiowanie kodu z 

pałacowej strony
tutaj musi się znaleźć nazwa aplikacji

MainActivity.kt



rozmieszczenie elementów UI w aplikacji

LinearLayout

LinearLayout to kontener, który 
ustawia swoje elementy (widoki) w 
jednym rzędzie (horyzontalnie) lub w 
jednej kolumnie (wertykalnie), w 
zależności od ustawienia atrybutu 
android:orientation

ConstraintLayout

ConstraintLayout to zaawansowany 
kontener układu, który pozwala na 
dokładne określenie pozycji elementów 
na ekranie, przy pomocy tzw. 
"ograniczeń" (constraints), czyli 
zależności między elementami.

RelativeLayout

RelativeLayout pozwala na rozmieszczanie 
widoków w stosunku do innych widoków lub 
krawędzi kontenera. Każdy element może być 
umieszczony w odniesieniu do innych elementów, 
takich jak: góra, dół, lewa strona, prawa strona, 
środek.

FrameLayout

FrameLayout to bardzo prosty układ, który pozwala na 
umieszczanie widoków w jednej "ramce". Zwykle jest używany, 
gdy chcesz wyświetlić jeden element na tle innych.

GridLayout

GridLayout pozwala na rozmieszczanie widoków 
w tabeli (siatce) z określoną liczbą wierszy i 
kolumn. Umożliwia precyzyjne kontrolowanie 
pozycji elementów w siatce.

TableLayout

TableLayout to układ, który pozwala na 
rozmieszczanie widoków w formie tabeli. 
Każdy wiersz tabeli to jeden TableRow, 
który może zawierać różne widoki (np. 
przyciski, teksty, obrazy).

ScrollView

ScrollView jest układem, który pozwala 
na przewijanie zawartości, jeśli całość 
nie mieści się na ekranie. Można go 
używać do przewijania widoków 
pionowych lub poziomych.

NestedScrollView

NestedScrollView to rozszerzenie 
ScrollView, które pozwala na lepszą obsługę 
widoków, które zawierają inne widoki 
przewijane. Jest użyteczny, gdy masz w 
jednym układzie inne widoki, które również 
mogą być przewijane.



ConstraintLayout

ograniczenie – w tym 
zakresie nie możemy 
umieścić komponentu

sprężynka – w tym 
zakresie możemy 
umieścić komponet

zero oznacza 
sprężynkę 
(brak 
ograniczeń)



dodanie komponentu Button do aplikacji

przeciągamy buton na formatkę

aby zlikwidować błędy należy dodać ograniczenia klikając na niebieskie kółeczka z plusami



Constraint Widget
wielkość przycisku dostosowuje się do jego treści wielkość przycisku jest stała

przycisk 
zajmuje całe 
dostępne 
miejsce

mieszane 
atrybuty



Hardcoded string " button", 
should use @string resource 

 Hardcoding text attributes directly in layout files is bad for several reasons:  
• When creating configuration variations (for example for landscape or 

portrait) you have to repeat the actual text (and keep it up to date when 
making changes)  

• The application cannot be translated to other languages by just adding new 
translations for existing string resources.  There are quickfixes to 
automatically extract this hardcoded string into a resource lookup.

Hardcoded string " buton "

!



@string resource



Button – gotowy layout



Button – aplikacja



arkusz „Domek w górach”

arkusz Domek w górach

LinearLayout

id

napis zapisany w pliku 
res/values/strings.xml

LinearLayout

https://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeWebowe/React/static/media/inf04Domek.b6b23ae4c7c491492c55.pdf


zaznaczyć jak na screenie i zacząć wpisywać Linear…

pojawi się podręczne menu z wybranym LinearLayout, 
klikamy Enter

Layout został zmieniony na LinearLayout 

zmiana ConstraintLayout na LinearLayout 

LinearLayout YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=yx3xzuNCJKc


wszystkie komponenty 
można wpisywać „z palca” w 
pliku activity_main.xml 

dodawanie komponentów w activity_main.xml

„match_parent” wypełnia cała dostępną szerokość
„wrap_content” dostosowuje szerokość do treści
„200dp” ustala szerokość na 200dp



activity_main.xml



MainActivity.kt



Android Studio - update



Android Studio - update

Aby mieć najnowszą wersję Android Studio 
można również ściągnąć program ze strony 
https://developer.android.com/studio?hl=pl
i wgrać na istniejącą wersję (przy instalacji 
jest opcja deinstalacji istniejącego 
środowiska). Po zainstalowaniu programu 
trzeba sprawdzić update (czy nie ma czegoś 
do zaktualizowania) oraz zainstalować nową 
wersje Gradle (po zainstalowaniu 
automatycznie wyskoczy okienko do 
instalacji najnowszej wersji)

https://developer.android.com/studio?hl=pl
https://developer.android.com/studio?hl=pl
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