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Telefonia komorkowa o X 48 jezykow v

Artykut  Dyskusja Czytaj FEdytuj Edytu) kod zrodiowy WysSwietl historie  Narzedzia v

Ten artykut nalezy dopracowac:

od 2013-08 — usungc zwodnicze wyrazenia,

od 2013-01 — zaktualizowac na podstawie najswiezszych informacji,

W od 2013-08 — dodad przypisy do treéci niemajacych odnoénikéw do Zrédet.

Dokiadniejsze informacje o tym, co nalezy poprawic, by¢ moze znajduja sie w dyskusji tego artykutu.

Po wyeliminowaniu niedoskonatosci nalezy usunac szablon {{Dopracowac)} z tego artykuu.

Telefonia komérkowa — infrastruktura telekomunikacyjna (oraz procesy zwigzane z jej budowg
i eksploatacjg), umozliwiajgca abonentom bezprzewodowe polgczenia na obszarze ztozonym z
tzw. komarek (ang. cells), obszardw kontrolowanych przez poszczegodlne anteny stacji
bazowych. Charakterystyczng cechg tego typu telefonii jest zapewnienie uzytkownikowi
telefonu komorkowego maobilnosci, moze on zestawiac potaczenia (oraz potgczenia moga byc
zestawione do niego) na terenie pokrytym zasiegiem radiowym zwigzanym ze wszystkimi
stacjami bazowymi w danej sieci.

Systemem telefonii komoérkowej o najwiekszym zasiegu na swiecie jest Gsmll (okoto 80%
rynku telefonii mobilnejlz]). Nalezy on do tzw. telefonii komorkowej drugiej generaciji. W 2001
roku uruchomiono pierwszg komercyjng siec telefonii trzeciej generacji[e’]. Wsrad wdrazanych
na $wiecie systemow 3G najwiecej sieci (73%) zbudowanych jest na bazie standardu UMTS
(ang. Universal Mobile Telecommunications System)!*l.

Standardy telefonii komorkowej [edytedytjkod ]
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3GPP

The 3rd Generation Partnership Project (3GPP) is an
umbrella term for a number of standards organizations
which develop protocols for mobile telecommunications.

Its best known work is the development and maintenance
of:[1]

e GSM and related 2G and 2.5G standards, including
GPRS and EDGE

e UMTS and related 3G standards, including HSPA and
HSPA+

e LTE and related 4G standards, including LTE
Advanced and LTE Advanced Pro

 5G NR and related 5G standards, including 5G-
Advanced

3rd Generation Partnership Project

— ™

—

A GLOBAL INITIATIVE

Abbreviation
Formation
Type

Region served

Website

3GPP

1998, 26 years ago
Standards organization
Worldwide

www.3gpp.org

e An evolved IP Multimedia Subsystem (IMS) developed in an access independent manner

https://en.wikipedia.org/wiki/3GPP
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https://vimeo.com/790081425
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3GPP

About 3GPP

Our mission continues to be the creation of the Mobile Broadband Standard, with an increasing emphasis towards
connecting the internet of things — whether the need is for ultra-reliable low latency communications at one end of

the scale or for energy efficient low-cost, low-power sensors and devices at the other.

https://www.3gpp.org/
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3GPP - LTE

3GPP Specification series

Go to spec numbering scheme page

Click on spec number for details

spec number title notes
TS 36.101 Evolved Universal Terrestrial Radio Access (E-UTRA); User Equipment (UE) radio transmission and reception
TS 36.102 Evolved Universal Terrestrial Radio Access (E-UTRA); User Equipment (UE) radio transmission and reception for satellite
access
TS 36.104 Evolved Universal Terrestrial Radio Access (E-UTRA); Base Station (BS) radio transmission and reception
TS 36.106 Evolved Universal Terrestrial Radio Access (E-UTRA); FDD repeater radio transmission and reception
TS 36.108 Evolved Universal Terrestrial Radio Access (E-UTRA); Satellite Access Node radio transmission and reception
TS 36.11 Location Measurement Unit (LMU) performance specification; Network based positioning systems in Evolved Universal

Terrestrial Radio Access Network (E-UTRAN)

https://www.3gpp.org/dynareport?code=36-series.htm
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A GLOBAL IHITIATIVE

x@ /‘9 3GPP — LTE Architecture description
S rtal

‘. General ‘ Versions Responsibility Related SpECifiCﬂtiOl"‘l #: 36.401
~
Release 18(Spec is UCC for this Release) Latest Remark: E
Meetings Version Upload date Comment
RAN#104 1810  2024-07-03 & B8 B
SA#103 18.0.0\ 2024-04-03 Automatic upgrade from previo... &¢ @
Release 17(Spec is UCC for thig\ Release) Latest Remark: E
Meetings Version \ Upload date Comment
RAN#96 1710  2022-06-23 “ B8 B
RAN#95-¢ 1700  2022-04-06 &« G2 B
Release 16(Spec is UCC for this Rele\ase] Latest Remark: E

https://www.3gpp.org/ftp/Specs/archive/36 series/36.401/36401-i10.zip
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Android

Android 48

Android — to system operacyjny z jgdrem bazujgcym na Linuksie
dla urzgdzen mobilnych takich jak telefony komdérkowe, smartfony,
tablety (tablety PC) i netbooki. W 2013 roku byt
najpopularniejszym systemem mobilnym na swiecie.

https://pl.wikipedia.org/wiki/Android (system operacyjny)

https://www.android.com/intl/pl pl/why-android/
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Od kwietnia 2009 kazda wersja Androida zostaje opracowana alfabetycznie pod nazwa nawigzujgcg do jakiegos deseru badz innego

Android - wersje

stodkiego produktu, kazde kolejne wydanie otrzymuje kolejng litere alfabetu:

Nazwa kodowa Numery wersji = Data pierwszego wydania Poziomy API
Apple Pie 1.0 23 wrzesnia 2008 1
Banana Bread!”] 1.1 9 lutego 2009 2
Cupcake 1.5 27 kwietnia 2009 3
Donut 1.6 15 wrzesnia 2009 4
Eclair 2.0-21 26 pazdziernika 2009 5-7
Froyol®! 22223 20 maja 2010 8
Gingerbread!®! 2.3-2.3.7 6 grudnia 2010 9-10
Honeycombl®! 3.0-3.2.6 22 lutego 2011 11-13
Ice Cream Sandwich(®! 4.0-4.04 18 pazdziernika 2011 14-15
Jelly Bean 4.1-4.31 9 lipca 2012 16-18
KitKat 44444 31 pazdziernika 2013 19-20
Lollipop 5.0-5.1.1 12 listopada 2014 21-22
Marshmallow 6.0-6.0.1 5 pazdziernika 2015 23
Nougat 7.0-7.1.2 22 sierpnia 2016 24-25
Oreo 8.0-8.1 21 sierpnia 2017 26-27
Piel®l 9 6 sierpnia 2018 28
Android 10 (wewnetrznie: Quince Tartl'0]) 10 3 wrzesnia 2019 29
Android 11 (wewnetrznie: Red Velvet Cakel'0l) | 11 8 wrzesnia 2020 30
Android 12 (wewnetrznie: Snow Conel'']) 12-12L 4 pazdziernika 2021 31-32
Android 13 (wewnetrznie: Tiramisul2]) 13 15 sierpnia 202201121 33
Android 14 (wewnetrznie: Upside Down Cakel'?]) | 14 4 pazdziernika 2023 34

22 sierpnia 2019 roku ogloszono, ze kazda kolejna wersja systemu bedzie nazywana po numerze wersji systemul'4]l. Pomimo tego

nazwy stodyczy sa nadal wykorzystywane wewnetrznie przez Googlel10].

//pl.wikipedia.org/wiki/Wersje systemu Android
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Android

Android 15 is released to AOSP

Today we're releasing Android 15 and making the source code available at the Android Open Source
Project (AOSP). Android 15 will be available on supported Pixel devices in the coming weeks, as well as
on select devices from Samsung, Honor, iQOO, Lenovo, Motorola, Nothing, OnePlus, Oppo, realme,
Sharp, Sony, Tecno, vivo, and Xiaomi in the coming months.

We're proud to continue our work in open source through the AOSP. Open source allows anyone to
build upon and contribute to Android, resulting in devices that are more diverse and innovative. You
can leverage your app development skills in Android Studio with Jetpack Compose to create
applications that thrive across the entire ecosystem. You can even examine the source code for a
deeper understanding of how Android works.

Android 15 continues our mission of building a private and secure platform that helps improve your
productivity while giving you new capabilities to produce beautiful apps, superior media and camera
experiences, and an intuitive user experience, particularly on tablets and foldables.

https://android-developers.googleblog.com/2024/09/android-15-is-released-to-aosp.html
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Android Studio

nowinandrold y 0. Google Pixel 7 Pro
ForYouScreen.kt Layout Inspector

Google Pixel 7 Pro

§° Component Tree

Android Studio

Pobierz oficjalne zintegrowane srodowisko

programistyczne (IDE) do tworzenia

aplikacji na Androida.

Pobierz pakiet nowych funkcji Android Studio Koal

App Quality Insights Android Vitals B Firebase Crashiytics

Przeczytaj informacje o we rsji @ app » procRelease: [now-in-android) com.google.samples apps.nowinandrokd © Last60days - Allversions ~ Allsignal states ~ Alidevices ~  All operating systems
tssues Events Users Detals

© . (has extras) ) 24

D.) 12

pps.nowinandrold/uOa 10

©d to system_server and system apps only, uness they are annotated with @Readable. 7

ng IndexOutOfBoundsException - Index: 4, Size: 4 1

qfite. SQLiteFullException - database or disk is full (code 13 SQLITE_FULL) 1

g NoSuchFieldException - _consensus 1

Google  29% =
Other 8%

Android Versions
Android (12)
Androld (13)
Android (9)
Other

https://developer.android.com/studio?hl=pl
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Android Studio - Kotlin

Hello world

O Edit page Last modified: 01 August 2024

@ Helloworld
Basic types
Collections
Control flow
Functions

https://kotlinlang.org/docs/kotlin-tour-hello-world.html

Null safety

Here is a simple program that prints "Hello, world!":

fun main
println("Hello, world!"
// Hello, world!

Kotlin Solutions Docs  Community Teach Play Q

2020 ¥ VM ¥ Program arguments ¢? Copy link <> Share code P Run

main() {
kotlin = " @
println(kotlin)
¥

https://play.kotlinlang.org/
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Podstawy aplikacji

e Aplikacje na Androida mozna pisa¢ w jezykach Kotlin, Java i C++.

e Android SDK kompiluje kod aplikacji wraz z wszelkimi plikami danych i
zasobow do pliku APK lub pakietu Android App Bundle.

* plik APK (Android Package Kit, archiwum z sufiksem .apk), jest uzywany do
dystrybucji oraz instalacji przez urzadzenia z systemem Android.

* Android App Bundle (archiwum z sufiksem .aab) jest formatem programow
wymaganym od programistow przez sklep Google Play. Na jego podstawie
serwery Google generujg finalny APK oraz podpisujg go kluczem Google
lub kluczem uzywanym w imieniu wydawcy.

* Kazda aplikacja na Androida jest uruchamiana we wtasnej bezpiecznej
piaskownicy (system przypisuje kazdej aplikacji unikalny identyfikator Linux
user ID, domyslinie kazda aplikacja dziata w oddzielnym procesie, kazdy
proces ma witasng maszyne wirtualng (VM))

e System Android realizuje zasade najmniejszych uprawnien. Oznacza to, ze
domysinie kazda aplikacja ma dostep tylko do tych komponentdw, ktorych
potrzebuje do swojej pracy i zadnych innych.

https://developer.android.com/guide/components/fundamentals

https://pl.wikipedia.org/wiki/APK
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Sktadniki aplikacji

Sktadniki aplikacji to podstawowe elementy sktadowe aplikacji.

Istniejg cztery rézne typy sktadnikow aplikaciji:

* Activities (Aktywnosci)

e Services (Ustugi)

* Broadcast receivers (Odbiorniki transmisji)
* Content providers (Dostawcy tresci)



Activities (widoki, aktywnosci)

* Reprezentuje pojedynczy ekran z interfejsem uzytkownika. Odpowiada za interakcje
z uzytkownikiem.

* Na przykfad aplikacja poczty e-mail moze miec Activity, ktére pokazuje liste nowych
wiadomosci e-mail, inne Activity zwigzane z tworzeniem wiadomosci e-mail oraz
inne Activity zwigzane z czytaniem wiadomosci e-mail.

Android TV

Automotive

Empty Activity Fullscreen Activity Google AdMob Ads Activity

< i i o

Google Maps Activity Google Pay Activity Login Activity

https://developer.android.com/guide/components/activities/intro-activities
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Services (ustugi)

Jest to komponent, ktéry dziata w tle w celu wykonywania dtugotrwatych
operacji lub wykonywania pracy dla zdalnych procesoéw.
Ustuga nie zapewnia interfejsu uzytkownika. Na przyktad moze odtwarzad
muzyke w tle, gdy uzytkownik uzywa innej aplikacji, lub moze pobiera¢ dane
przez sie¢ bez blokowania interakcji uzytkownika z aplikacja.
Istniejg dwa rodzaje ustug, ktére informuja system, jak zarzadzac¢ aplikacja:

v’ started services (ustugi uruchomione)

v bound services (ustugi powigzane)
started services informujg system, aby dziataty, dopdki ich praca nie zostanie
zakonczona. Moze to byc¢ synchronizacja niektorych danych w tle lub
odtwarzanie muzyki nawet po opuszczeniu aplikacji przez uzytkownika
bound services dziatajg, poniewaz jakas inna aplikacja (lub system) powiedziata,
ze chce z niej skorzystac. Jest to w zasadzie ustuga udostepniajgca interfejs API
dla innego procesu. W ten sposdb system wie, ze istnieje zaleznos¢ miedzy tymi
procesami, wiec jesli proces A jest powigzany z ustugg w procesie B, wie, ze musi
utrzymac proces B (i jego ustuge) w dziataniu dla A.

https://developer.android.com/guide/components/services
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Broadcast receivers

broadcast receiver (odbiornik powiadomien) to sktadnik, ktéry umozliwia
systemowi dostarczanie powiadomien do aplikacji, dzieki czemu aplikacja moze
odpowiadad na ogdlnosystemowe zdarzenia. System moze dostarczac
powiadomienia nawet do aplikacji, ktére nie sg uruchomione. Wiele powiadomien
pochodzi z systemu — na przyktad powiadomienie informujgce o wytgczeniu
ekranu, niskim poziomie natadowania baterii lub zrobieniu zdjecia. Chociaz
broadcast receivers nie wyswietlajg interfejsu uzytkownika, mogg utworzy¢
powiadomienie na pasku stanu, aby informowa¢ uzytkownika o wystgpieniu
zdarzenia.

https://developer.android.com/guide/components/fundamentals
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Content providers

Content providers (dostawca zawartosci) zarzadza udostepnionym zestawem
danych aplikacji, ktére mozna przechowywaé w systemie plikdw, w bazie
danych SQLite, w sieci Web lub w dowolnej innej trwatej lokalizacji, do ktére;j
aplikacja ma dostep. Za posrednictwem dostawcy tresci inne aplikacje mogg
wysytaé zapytania do danych lub modyfikowa¢ je, jesli pozwala na to
dostawca tresci. Na przyktad system Android zapewnia dostawce tresci, ktory
zarzgdza informacjami kontaktowymi uzytkownika.

https://developer.android.com/guide/topics/providers/content-providers
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Intent

Trzy z czterech komponentéw — activities, services, and broadcast
receivers— sg aktywowane przez asynchroniczng wiadomos$¢ zwang intent.
Intents wigzg ze sobg poszczegdlne sktadniki w czasie dziatania aplikacji.
Mozna myslec o nich jako o komunikatorach, ktére zadajg akcji od innych
sktadnikdw, niezaleznie od tego, czy sktadnik nalezy do danej aplikacji, czy
do innej.

Intent jest tworzony za pomocg obiektu Intent, ktdry definiuje komunikat,
w celu aktywowania okreslonego komponentu lub okreslonego typu
komponentu.

Intent moze na przyktad zawieraé prosbe o pokazanie obrazu lub otwarcie
strony internetowej.

Inny intent moze umozliwi¢ uzytkownikowi wybranie kontaktu osobistego i
zwrocenie go do naszej aplikacji. Intent zwrotu zawiera identyfikator URI
wskazujgcy na wybrany kontakt.

https://developer.android.com/guide/components/intents-filters
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plik AndroidManifest.xml|

Zanim system Android bedzie mogt uruchomi¢ komponent aplikacji, system musi

wiedzie¢, ze komponent istnieje, odczytujac plik manifestu aplikacji,

AndroidManifest.xml. Aplikacja musi zadeklarowac¢ w nim wszystkie uzywane

przez nig komponenty. Plik manifestu musi znajdowac sie w katalogu gtéwnym

projektu aplikac;ji.

Manifest oprocz deklarowania komponentow aplikacji wykonuje szereg innych

czynnosci, takich jak:

* Identyfikuje wszelkie uprawnienia uzytkownika wymagane przez aplikacje,
takie jak dostep do Internetu lub dostep do odczytu kontaktow uzytkownika.

* Deklaruje minimalny poziom interfejsu APl wymagany przez aplikacje, na
podstawie uzywanych przez aplikacje interfejséw API.

e Deklaruje funkcje sprzetu i oprogramowania uzywane lub wymagane przez
aplikacje, takie jak aparat, ustugi Bluetooth lub ekran wielodotykowy.

* Deklaruje biblioteki API, z ktérymi aplikacja musi by¢ potgczona (inne niz
interfejsy APl platformy Android), takie jak biblioteka Google Maps.

https://developer.android.com/guide/topics/manifest/manifest-intro
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App resources
(zasoby aplikacji)

Aplikacja na Androida sktada sie nie tylko z kodu — wymaga zasobéw odrebnych
od kodu zrédtowego, takich jak obrazy, pliki audio i wszystko, co dotyczy
wizualnej prezentacji aplikacji. Za pomocg plikdw XML mozna zdefiniowac
animacje, menu, style, kolory i ukfad interfejsow uzytkownika.

Korzystanie z zasobdw aplikacji utatwia aktualizowanie réznych cech aplikacji bez
modyfikowania kodu. Udostepnianie zestawow alternatywnych zasobow
umozliwia optymalizacje aplikacji pod kagtem roznych konfiguracji urzadzen,
takich jak rézne jezyki i rozmiary ekranu.

Dla kazdego zasobu uwzglednionego w projekcie SDK definiuje unikalny
identyfikator, ktérego mozna uzy¢ do odwotywania sie do zasobu z kodu aplikacji
lub z innych zasobow zdefiniowanych w jezyku XML.

Na przyktad, jesli aplikacja zawiera plik obrazu o nazwie obrazek.png (zapisany w
katalogu res/drawable/), SDK generuje identyfikator zasobu o nazwie
R.drawable.obrazek. Ten identyfikator jest mapowany na liczbe catkowitg
specyficzng dla aplikacji, ktorej mozna uzy¢ do odwotywania sie do obrazu i
wstawienia go do interfejsu uzytkownika.

https://developer.android.com/guide/topics/resources/providing-resources
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developer.android.com

e Developers Najbardziej przydatne = Projektowanie i planowanie ¥ Google Play Wiecej = Q ! +- @ Polski + Android Studio Zaloguj sie

translated by Google ~ Ta strona zostata przettumaczona przez Cloud Translation API. ( Switch to English )

* Android 15 jest juz dostepny

Spotlig ht Week Android 15 zostat juz przeniesiony na AOSP.

Aby uczcic te wersje, wprowadzamy

. .Spotlight Week”, w ktérym omowimy
obszary techniczne Programowanie
n ro I aplikacji na Androida. Zobacz, jakie tematy
bedziemy omawiac przez caty tydzien.

Dowiedz si¢ wiecej o Androidzie 15

( Dowiedz sie wiecej o Tygodniu wyrdznionych )

https://developer.android.com/?hl=pl
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tworzenie aplikacji mobilnej

rozne technologie
tworzenia aplikacj
w Android Studio

/ \

layout w plikach XML Jetpack Compose



tworzenie aplikacji w Android Studio: layout w plikach XML
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tworzenie aplikacji w Android Studio: Jetpack Compose

{ New Project

Preview
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No Activity Empty Activity Gemini API Starter
on control
[J  Android - [Z MainActivity.kt = :0 8 Running Devices [ESmal. + [ Q
. . En v [Zapp @Composable v [ + Up-to-date O P > D 4 O O > Q v &
EI | |pty ACthlty > [0 manifests fun Greeting(name: String, modifier: Modifier = Modifier) { T ~m
~ [ ketlin+java Text( Fn
v (] com.example.myapplic: text = "Hello $name!", turday;, -
> [ uitheme color = Color.White, EE
[X MainActivity kt modifier = modifier +
.background(Color.Red)
> [33 com.example.myapplic: )
>[5 com.example.myapplic ¥
> [(Rres " |
C2res (generated) @ @Preview(showBackground = true) reetinaPrevion
> & Gradle Scripts @Composable reetingPreview
&  fun GreetingPreview() { ‘ llo id!
MyApplicationJetpackTheme {
Greeting("Android")
}
3 YouTub " |
Q
c*
@ Find Refactoring Preview Refactoring Preview
~ [In Code] Compile Sdk versions to update (1 usage in 1 file) 1result
3 © ;
~ In Gradle build script 1 result android {
@ v [gMy_Application_Jetpack.app 1 result namespace = "com.example.myapplicationjetpack" X
v Cgapp 1result 9 compileSdk = 35
v @ 7
https://www.youtube.com/watch?v=Ds2JlvmwUEI © g build.gradiekts 1 result defauliConti
« B T R PR efau onfig {
> Do Refactor Cancel
: v= ist= i -r&i =
https.//WWW.VOUtUbe.COm/WatCh.V ERBEWm(fz6h0&list PLSrm924zp4mEWwvluYgVMWcDFdsebhM r&index=1 0O MyApplicationJetpack > Capp > src > omain > java > com > example > myapplicationjetpack > [ MainActivity.kt 441 LF UTF-8 @ [ 4spaces & O



https://www.youtube.com/watch?v=Ds2J1vmwUEI
https://www.youtube.com/watch?v=ERBEWmfz6h0&list=PLSrm9z4zp4mEWwyiuYgVMWcDFdsebhM-r&index=1

= MNew Project

Empty Activity

Create a new empty activity with Jetpack Compose

MName My Application
Package name com.example.myapplication
Save location C\Users\Kasia\AndroidStudioProjects\MyApplication

tworzenie aplikacji w Android Studio: Jetpack Compose

el

wybdr SDK ma wptyw
na ilos¢ obstugiwanych komarek

Minimum SDK [ APl 35 ("VanillalceCream": Android 15.0)

—

© Your app will run on < 1% of devices.
Help me choose

Build configuration language Kotlin DSL (build.gradle. kts) [Recommended]

Previous

QEHCE| m



btad przy build & refresh

Recommended action: Update this project to use a newer compileSdk
of at least 35, for example 35. . . . .. ..
’ gdy wybierzemy Minimum SDK nizsze niz 35

Note that updating a library or application's compileSdk (which / MOoZe POJawIC Sig b’fad, ktory naprawilamy
allows newer APIs to be used) can be done separately from updating
targetSdk (which opts the app in to new runtime behavior) and

minSdk (which determines which devices the app can be installed

on).
B Android - B ¢ X (£ MainActivity.kt £2 build.gradle.kts (:app)
I:?ﬁ > [Dapp You can use the Project Structure dialog to view and edit your project configuration
v (7 Gradle Scripts plugins {
g&?{ bui@gradle.kts (Project: My_Applica allas(libs.plugins.Kotlin.android)
&3 build.gradle.kts)Module :app) alias(libs.plugins.kotlin.compose)
= proguard-rules.pro (ProGuard Rules ¥
© gradle.properties (Project Properties
) android {
£33 gradle.properties (Global Properties) . L
] = hnamespace = '"com.example.myapplicationjetpack"
© gradle-wrapper.properties (Gradle V 9 compileSdk = ><\ 35 <:
libs.versions.toml (Version Catalog)
{83 local.properties (SDK Location) defaultConfig {
&% settings.gradlekts (Project Settings applicationId = "com.example.myapplicationjetpack"
minSdk = 28

targetSdk = 34
versionCode = 1

versionName = "1.0"



Jetpack Compose

Build better apps faster with
Jetpack Compose

Jetpack Compose is Android’s recommended modern toolkit for building native UL. It simplifies and accelerates Ul
development on Android. Quickly bring your app to life with less code, powerful tools, and intuitive Kotlin APls.

Composable
JetpackCompose() {
Card {

expanded remember { mutableStateOf( )}

Column(l ier.c e { ex| ed lexpanded }) f{

(R.drawable.

Anim:

MaterialTheme.

https://developer.android.com/compose

wikipedia


https://developer.android.com/compose
https://en.wikipedia.org/wiki/Jetpack_Compose
https://developer.android.com/compose

The declarative programming paradigm

Compose to deklaratywny framework interfejsu uzytkownika.
Dzieki temu budowanie i aktualizowanie interfejsow
uzytkownika jest znacznie uproszczone. Technika ta polega na
koncepcyjnej regeneracji catego ekranu od zera, a nastepnie
zastosowaniu tylko niezbednych zmian. Takie podejscie pozwala
uniknac¢ ztozonosci recznego aktualizowania hierarchii widokéw
stanowych.

https://developer.android.com/develop/ui/compose/mental-model#paradigm



https://developer.android.com/develop/ui/compose/mental-model#paradigm

Learning the basics of Compose

SAMOUCZEK

Samouczek w Jetpack

Compose

Lexi
IE 4 Iekqe Ko—nﬁg%:]a—} Take a look at Jetpack Compose!

@ Lexi

Take a look at Jetpack Compose!

. ) . Lexi
Jetpack Compose to nowoczesny pakiet narzedzi do tworzenia
Take a look at Jetpack Compose!

It's the Android's modern toolkit for
building native Ul. It simplifies and

natywnego interfejsu Androida. Jetpack Compose upraszcza i

. . . . . . . . . P . |
przyspiesza tworzenie Ul na Androidzie przy uzyciu mniejszej ilosci e e e

and intuitive Kotlin APIs :)

kodu, zaawansowanych narzedzi i intuicyjnych interfejsow API
Kotlin.

=pl

https://developer.android.com/develop/ui/compose/tutorial?hl


https://developer.android.com/develop/ui/compose/tutorial?hl=pl
https://developer.android.com/develop/ui/compose/tutorial?hl=pl

Quick Guides Catalog

.. Deuelopers Essentials v Design & Plan = Develop v Google Play Community Q, Search ! + @ Polski « Android Studio Zaloguj sig

[QUICK GUIDESE=ts CATALOG

Quick guides are a new type of documentation for Android

bete developers, designed to help you meet your goals in a fast and
focused way.

Guides

| Q, Try"list" or “animation" ' | = Filtry )
Quick guide Quick guide Quick guide

@ON — ON — @AON —

r N\ - N < N
Display an app bar Display a bottom app bar Add a custom page indicator
Updated 9 stycznia 2025 Updated 9 stycznia 2025 Updated 9 stycznia 2025

https://developer.android.com/quick-guides



https://developer.android.com/quick-guides
https://developer.android.com/quick-guides

Components

ookt e
~

s Composables Find components for your Jetpack Compose apps

v1.8.0-alpha04 i i
We extracted all components from Material 3 Compose, Material Compose and all the

official Jetpack Compose libraries in one place. Find code examples and add them to

@ Templates your project.

© Icons

© Open source

Q Search 378 components

Components
Buttons 78
Chips 22 Cupcake
P New Window * 3 selectall
Navigation 19 Donut
Modals 18 New Tab (@ copy Eclair
Cards 18 New Incognito Tab % cut Froyo
Tabs 18 Copy Cut Gingerbread
E’ Paste " b
Progress Indicators 13 oneycom
Floating Action Buttons 13 (@ Delete lce Cream Sandwich
seaffols ’ i

https://composables.com/


https://composables.com/
https://composables.com/

developers am Platform

DOCUMENTATION

Overview Guides Ul Guide
o,

App Basics

Introduction

Build your first app
Overview
Create an Android project
Run your app
Build a simple user interface
Start another activity

App fundamentals

App resources

App manifest file

Devices
Device compatibility

Large screens — tablets,
Chromebooks, foldables

Wear
Android TV
Android for Cars

Chrome OS devices

Android Studio

Reference

Google Play

Samples

First app

Jetpack Kotlin Docs Games

Design & Quality

Android Basics > Docs > Guides Czy te wskazdwki byly pomocne? i) cn

Build your firstapp =-

This section describes how to build a simple Android app. First, you learn how to create a "Hello, World!" project with
Android Studio and run it. Then, you create a new interface for the app that takes user input and switches to a new
screen in the app to display it.

Before you start, there are two fundamental concepts that you need to understand about Android apps: how they provide
multiple entry points, and how they adapt to different devices.

Apps provide multiple entry points

Android apps are built as a combination of components that can be invoked individually. For example, an activity is a
type of app component that provides a user interface (Ul).

The "main" activity starts when the user taps your app's icon. You can also direct the user to an activity from elsewhere,
such as from a notification or even from a different app.

Other components, such as WorkManager, allow your app to perform background tasks without a Ul.

After you build your first app, you can learn more about the other app components at Application fundamentals.

Apps adapt to different devices

https://developer.android.com/training/basics/firstapp



https://developer.android.com/training/basics/firstapp
https://developer.android.com/training/basics/firstapp

layout

Compose layout basics = -

Jetpack Compose makes it much easier to design and

build your app's Ul. Compose transforms state into Ul _'v Fundamentals of Gom

elements, via:

1. Composition of elements

Fundamentals
2. Layout of elements
of Layouts and

3. Drawing of elements Modifiers

so1seq/sinoAe|/asodwod/in/dojaASp/wod" ploipueIadoaAap//:Sdy


https://developer.android.com/develop/ui/compose/layouts/basics
https://developer.android.com/develop/ui/compose/layouts/basics

kopiowanie kodu z palacowej strony (ze zmiang nazwy aplikaciji)

RK rzutKoscmi fersion control

———
Android B L X [ MainActivity.kt
‘ package com.example.rzutkoscmi ’
&~ CSapp
~ [ manifests import android.os.Bundle

import androidx.activity.ComponentActivity
import androidx.activity.compose.setContent

AndroidManifest.xml

- kalin"'ja“'a import androidx.activity.enableEdgeToEdge
w @com.example.rzutkoscmi import androidx.compose.foundation.layout.fillHaxSize
. import androidx.compose.foundation.layout.padding
v [ uitheme import androidx.compose.material3.Scaffold
[ Color.kt import androidx.compose.materiald.Text
[Z Theme.kt import androidx.compose.runtime.Co

import androidx.compose.ui.Hodifier
[ Type.kt import androidx.
K4 MainActivity.kt 1 com.example.rzutkoscmi.ui.theme.RzutKosceiTheme

[ com.example.rzutkoscmi |

compose.ui.tooling. preview.F

androidTest)

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)

[7 com.example.rzutkoscm t)

2res
G enableEdgeToEdge ()
[2res [« setContent
~ &7 Gradle Scripts
- Scaffold( m ier = Modifier.fillMaxSize() ) { innerPadding -»
- H P
= build.gradle.kts { Greeting(
&2 build.gradle.kts (I Android®,
— . = Hodifier.padding(innerPadding)
= proguard-rules.pro | )
: gradle.properties (Project P }
=] gradle.properties (Glc ) t

gradle-wrapper.properties |

[@ libs.versions.toml

! local.properties

fun Greeting(name: String, modifier: Modifier = Modifier) {

&2 settings.gradle.kts (Pr
Text(

= "Hello $name!™,
" = modifier

B “Preview(showBackground = true)

Greeting(“Android™)

& @ vV o



kopiowanie kodu z palacowej strony (ze zmiang nazwy aplikaciji)

logowanie do galerii, komunikaty btedu

MainActivity kt

Login Legin Lagin

g il gaipd

o SETEED GEETTED
THT S L # Ay package com.example.login2

import android.os.Bundle

import androidx.activity.ComponentActivity

import androidx.activity.compose.setContent

import androidx.activity.enableEdgeToEdge

import androidx.compose.ui.Modifier

import androidx.compose.ui.tooling.preview.Preview
import com.example.login2.ui.theme.Login2Theme

import androidx.compose.foundation.Image

; i i *
http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeMobilneAndroidStudio/ ﬂg;:ﬁ :jSgijzi‘gﬁggjzigj:j:ﬁi;:1:§2“,§eyboard{,ptms

import androidx.compose.material3.™*

import androidx.compose.runtime.*

import androidx.compose.ui.Alignment

import androidx.compose.ui.graphics.Color

import androidx.compose.ui.text.input.ImeAction

import androidx.compose.ui.text.input.PasswordvisualTransformation

import androidx.compose.ui.unit.dp

import androidx.compose.ui.res.painterResource

e e e e

class MainActivity : ComponentActivity() {
override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
enableEdgeToEdge()
setContent {
Login2Theme {
scaffold(modifier = Modifier.fillMaxSize()) { innerPadding ->
Greeting(
name = "Android”,
modifier = Modifier.padding(innerPadding)

}

@Composable


http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeMobilneAndroidStudio/
http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl/pliki/materialy/aplikacjeMobilneAndroidStudio/

£ MainActivity.kt

E package cun.e:m.r'zutkuscni <+ I|n|Jka ZOStaWiona yA Ol’yginamego kOdu

1

[«

kopiowanie kodu z patacowej strony (ze zmiang nazwy aplikaciji)

package EUM/ USUnaC

import
import
import
import
import
import

android.os.Bundle

androildx

androidx.

androildx

androidx.

pojawiajq sie btedy, ktore nalezy naprawic

.activity.ComponentActivity
androldx.

activity.compose.setContent
activity.enableEdgeToEdge

-COmposE.
compose.

ui.Modifier
ul.tooling.preview.Freview

amportsom-sxasple-lesinlui-thene-logindtiese —  «——— import com.example.rzutkoscmi.ui.theme.RzutKoscmiTheme

import
import
import
import
import
import
import
import
import
import
import

class MainActivity :

androldx.

androldx

androldx.
androldx.

androlds

androldx.
androlds.

androildx

androids.

androildx

COmpose.
.COmpose.
cOompose.
COmpose.
.COmpose.
cOmpose.
COompose.
.COmMpOSE.
androids.

compose

foundation.Image
foundation.layout.#*
foundation.text.Keyboardlptions
material3.*

runtime.*

ul.Alignment

vi.graphics.Color
vi.text.input.ImeAction

.ul.text.input.PasswordVisvalTransformation
COmpose.
.COmMpOSE.

vi.unit.dp
vi.res.palnterResource

ComponentActivity() {

override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) 1

super.onCreate(savedInstanceState) RZUtKoscm |Theme
enableEdgeToEdge()
setContent {
beginathese {
scaffold(modifier = Modifier.fillMoxSize()) { innerPadding -»
Greeting(
name = "Androild",

modifier = Modifiler.padding(innerPadding)



[ MainActivity.kt kopiowanie kodu z patacowej strony (ze zmiang nazwy aplikacji)

@Composable @
fun Greeting(name: S5tring, modifier: Modifier = Modifier) {

@Preview(showBackground = true)
@Composable

(& fun GreetingPreview() 1 .
Coluan() { Loginzthene { +«———  RzutKoscmiTheme
Text( Greeting(*Android™)
text = "Hello $name!™, }
modifier = modifier }.
]
var islLoggedIn by remember { mutobleState0f(false) } ggupce httpe: S /desoni oegfohat
if (islLoggedIn)q \ ,
gallery() USUI’\QC
b else 1
LoginScreen(onLoginSuccess = { isloggedIn = true })
F
}
|2
S Tono
@Composable komponent Image usuwamy, gdyz

fun gallery() {

Coluan() { nie mamy oryginalnego zdjecia w
Text("Welcome! You are logged in.™) / . e
Image Resource Manager (mozna wstawi¢

painter = painterResource(R.dra e._D0220426_071357), ewentualnie inne)

“padding(5.dp)



kopiowanie kodu z palacowej strony (ze zmiang nazwy aplikaciji)

09:00@ 8 & Y UE 1 100% W
Hello Android!

Login

Username

Password

po usunieciu btedéw aplikacja uruchamia sie

11 @ <



[, Pixel 5 APl 35

[ [X MainActivity kt

(o) > class MainActivity : ComponentActivity() {
oa @ override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)

essageCard()

data class Message(val author: String, val body: String)

fun MessageCard(msg: Message){

Row {

102 sinter = painterResource(R.drawable.
0 ption = “"kwiatek™,
= Modifier

.width(100.dp)
.padding(5.dp)
)
Column (modifier = Modifier.padding(10.dp)){
Text(msg.author,
= Color.Blue,
= Modifier
.background(Color.Yellow)
)
Text(msg.body,
ontSize = 308.sp,
jifier = Modifier
.padding(2.dp)
.border(width = 2.dp,
= Color.Blue)

.padding(2.dp)

© & @ 9

eviewlessageCard(){

v
1

ard(Message("Marek™, "Hello Everybody®))

1]

Problems File Project Errors Compose

Opesel2 > Oapp > src > Omain > java > com > example > pesel2

PreviewMessageCard

v Up-to-date

Marek

Hello Everybody

[X MainActivity .kt

Running Devices T 0O : L2

O N DA > R v &

9464 O @ O

(o)}

91 LF UTF-8 £ [] 4spaces &



Resource Manager

i File Edit

ComposeTutor

r MainAd

ger

MyFirstApp
nD

Managse

Build
Bui

m File Edit

ComposeTutorial = app

=

https://developer.android.com/studio/write/resource-manager#fimport



https://developer.android.com/studio/write/resource-manager#import

Text() - argumenty

v text: String, modifier: Modifier = Modifier, color: Color = Color.Unspecified, fontSize: TextUnit = TextUnit.Unspecified, fontStyle: FontStyle? = null, fontWeight: FontWeight? = null, fontFamily: FontFamily? = null,
letterSpacing: TextUnit = TextUnit.Unspecified, textDecoration: TextDecoration? = null, textAlign: TextAlign? = null, lineHeight: TextUnit = TextUnit.Unspecified, overflow: TextOverflow = TextOverflow.Clip,
softWrap: Boolean = true, maxLines: Int = Int. MAX_VALUE, minLines: Int = 1, onTextLayout: ((TextLayoutResult) -> Unit)? = null, style: TextStyle = LocalTextStyle.current

7 Hello Everybody

el b d L NS, v ITVUMAT AV I NpRuwsiITg e TIwpg e
u Text(msg.author)
Text(msg.body)

Colum
@Composable

public fun Text(
text: String,
modifier: Modifier = Modifier,
color: Color = Color.Unspecified,
fontSize: TextUnit = TextUnit.Unspecified,

) fontStyle: FontStyle? = null,
T fontWeight: FontWeight? = null,
} fontFamily: FontFamily? = null,
letterSpacing: TextUnit = TextUnit.Unspecified,
textDecoration: TextDecoration? = null,
textAlign: TextAlign? = null,
8 Pra LlineHeight: TextUnit = TextUnit.Unspecified,
overflow: TextOverflow = TextOverflow.Clip,
3 problel softWrap: Boolean = true,
. . maxLines: Int = Int.MAX_VALUE,
LT minLines: Int = 1,
ifficient te onTextLayout: ((TextLayoutResult) -> Unit)? = null,
[fficient te style: TextStyle = LocalTextStyle.current
J: Unit
High level element that displays text and provides semantics /
accessibility information.
y style text
The default style uses the LocalTextStyle provided by the
Ag— MaterialTheme [components. If you are setting your own style, you /&
1

mav want tn cnn<gider firet ratrievinn | neal TextStule  and nkinn


https://developer.android.com/develop/ui/compose/text/style-text

Text(msg

)

Unresolved reference 'Color'.

/ Import,A|t+Shift+Enter More actions... Alt+Enter

D

=

|

Column (modifier = Modifier.padding(24.dp)){ i UnreSOIVed referen Ce

Text{msg.author,
| color = Color)

| color

9 Project Errors

3 problems

Column (modifier

- Modifier.padding(24.dp)){ i | m
Text(msg.auvthor,

Text(msg.body)

Color)

@or {androidx.compose.ui.gra@

(f) & Color(Float, Float, Float, Float, ColorSpace) (androidx.compose.ui.graphics)

Imports

o Color(Int) (androidx.compose.ui.graphics)
- (® & Color(Int, Int, Int, Int) (androidx.compose.ui.graphics)
om[
& Color(Long) (androidx.compose.ui.graphics)

© & Color (of android.graphics)

ufficient image color contrast r & Color (in androidx.compose.ui.graphics.BlendMode.Companion)

Gradle:
Gradle:
Gradle:
Gradle:
Gradle:

Gradle:

androidx.compose.ui:ui-graphics-android:1.6.6@aar (classes.jar)
androidx.compose.ui:ui-graphics-android:1.6.6@aar (classes.jar)
androidx.compose.ui:ui-graphics-android:1.6.6@aar (classes.jar)
androidx.compose.ui:ui-graphics-android:1.6.6@aar (classes.jar)
androidx.compose.ui:ui-graphics-android:1.6.6@aar (classes.jar)

< Android API 34, extension level 7 Platform > (android.jar)

& & & & & e e

androidx.compose.ui:ui-graphics-android:1.6.6@aar (classes.jar)

Column (modifier

| color =
Text(msg.bod

Project Errors

Text(msg.author,
Color.)

Modifier.padding(24.dp)){

y)

d

Red
Blue
Cyan
Gray
Yellow
Black




[ MainActivity.kt

[></> class MainActivity : ComponentActivity() {
@' override fun onCreate(savedInstanceState: Bundle?) {
super.onCreate(savedInstanceState)
setContent {

LogiTheme { import android.os.Bundle
Logi() %mport andro:.td.ut:ﬂ:u.]q o
import androidx.activity.CompeonentActivity
} import androidx.activity.compose.setContent
} impert androidx.compose.foundation.clickable
import androidx.compose.foundation.lazy.LazyColumn
import androidx.compose.foundation.lazy.items
} import androidx.compose.material3.Text
import androidx.compose.runtime.Composable
impert androidx.compose.vi.Modifier
@Composable import androidx.compose.vi.tooling.preview.Preview

[£ MainActivity.kt

package com.example.logi

fun l_ogj_{) { import com.example.logi.ui.theme.LogiTheme
// 1lista prezentow

val prezenty = 1istOf("hulajnoga®, “"rower®, "ksigzka®, "smartwatch®, “tablet®)

i

'/ LazyColumn wyswietla liste prezentdw

LazyColumn() {

items(prezenty) { item -» // 'item' fo element 1isty
// Wyswietlanie pojedynczego elementu
Text(
text = item, android developer

modifier = Modifier

(etickante]s

Log.i("==== m6j log ======","kliknieto $item=)
}
)}
} Logecat Logcat +
} .
[ samsung SM-A750FN (320083cc47881665) Android + | 7~ package:mine
} T
o [ 2024-12-11 18:14:24.564 20111-20111 ViewRootIm...nActivity]
> 00 2024-12-11 18:14:24.567 26111-20111 ==== méj log ======
@ @Previen(showBackground = true) @ ( 2026-12-11 18:14:25.801 20111-20111 ViewRootIn...nActivity]
@Composable _, 2024-12-11 18:14:25.885 20111-20111 ViewRootIn...nActivity]
(&  fun LogiPreview() { T 2024-12-11 18:14:25.887 20111-20111 ==== méj log ======
LogiTheme { 2024-12-11 18:14:27.382 20111-20111 ViewRootIn...nActivity]
Logi() ® 2024-12-11 18:14:27.457 26111-26111 ViewRootIm...nActivity]
} = 2024-12-11 18:14:27.461 20111-20111 ==== méj log ======

ff 1tems

com.
com.
.exanple
com.

com

com.
com.
com.
com.

——
.logi
.logi
.logi
.logi
.logi
.logi
.logi
.logi

example
example

example
example
example
example
example

ey

wypisywanie logow w konsoli Logcat

17:39

hulajnoga

rower
ksigzka

smartwatch

tablet

O O = O O = Ot

STl 100% A

ViewPostIme pointer
kliknigto tablet

ViewPostIme pointer
ViewPostIme pointer
kKliknieto hulajnoga
ViewPostIme pointer
ViewPostIme pointer
Kliknigto rower

ey

[a=N


https://developer.android.com/reference/android/util/Log

button

[@Composable
fun  MyButtons(){
S stan przycisku - zmienna bgColor - gdy klikniemy na przycisk zmieni sie -> upadate oplikacji
J/{ Compose is declorative and as such the only way to vpdate it is by calling the saome composoble with new arguments.
J// These arguments are representations of the UI state.
Fia
"by" - allows the wariaoble bglolor to delegate its getter and setter to the underlying state holder, which in this case is mutaobleState(f.
"remember" - Composable functions can use the remember API to store an object in memory.
A value computed by remember is stored in the Composition during initial composition,
and the stored waluve is returned during recomposition.
remember can be vsed to store both mutable and immutoble objects.
"mutableStatelf(Color. Green)" - This creates o mutoble state holder that holds o value (in this case, a color).
mutableStatelf creates a state that can be read and modified,

and when the value changes, it will inform the Compose UI to recompose (update) any composables that are dependent on that state.
The initial walue of this state is set to Color.Green.

source :https://deepai.orgfchat, https://developer.android.com/

=/

var bgColor by remember { mutableStateOf(Color.Green) }

J{ funkcjo wywotywana po przycisnieciv przycisku
fun onClick(){
/4 Generate o random color change bg color
i*
OxFF shl 24 is a way to set the alpha channel of a color to fully opague in a J2-bit ARGE color wvalue.
The hexaodecimal value GxFF represents the alpha channel (opacity) and is 11111111 in binary.
After shifting left by 24 bits: 111111115RGEBGOGRGEGEE0A6660G068 in binary, or OxFFOREEEE in hexadecimal.
Math.random(}) - generates o random floating-point number between 8.0 (inclusiwve) and 1.8 (exclusive).
The multiplication BxFFFFFF #* Math.random(} gives yov a floating-point number in the range [0, BxFFFFFF)
(or [B, 16777215) in decimal), which means it can represent any RGE color vaolue.
OR operation - combines all components into a single ARGH
source :https://deepai.org/chat, https://developer.android.com/
#/
boColor = Color((0xFF shl 24) or (OxFFFFFF # Math.random()).toInt())

I3

/f layout

Column(modifier = Modifier /4 layout - pbiekty ukladajg sie jeden pod drugim (stos)
.FillMaxsize() // caty ekran
.background(bgColor) i kolor tia jest pobierany ze zmiennej stanu bgColor
.wrapContentSize(Alignment.Center) // przycisk na srodku ekranu

14
ButtonConClick = {onClick()}){ /4 przycisk, po kliknieciv wywotywana jest funkcjo onClick() zmieniajaca zmienng stanu bgColor

Text("change bg color™) //f napis na przycisku

b

3



otwieranie przegladarki

{fComposable
fun WebPages() {
val context = Locallontext.current // dostep do kontekstuv w komponencie
val urls = list0F(
"https://cez.lodz.pl",

"http:/fwww.pslacmlodziezy.lodz.pl",

"http://pracownia.palacmlodziezy.lodz.pl",

"http://www.bbc.com"

NS

©) =it g 1 [0
y . & B

val buttonlLabels = List0f(

cez

“patac",

"mtodzi programisci”,

"hhe"
)
Column §

urls. forEachIndexed { index, wrl -» /74 petla genervijaca przyciski

val label = buttonlabels[index]

"

/flog.i("==== przycisk ======", "Pprzycisk $label na URL: $url")
Button(
colors = ButtonDefaults.buttonColors(
containerColor = Color((@xFF shl 24) or (OxFFFFFF * Math.random()).toInt()), // Holor tila

contentColor = Coler.White // Holor tekstu

),
shape = MaterialTheme.shapes.large,
onClick = {
val intent = Intent(Intent.ACTION_VIEW).apply { £F tworzymy nowy Intent z akcjag Intent.ACTION_VIEW
data = Uri.parse(url) /f jest to standardowy sposdb na otwieranie stron internetowych.
H
context.startActivity(intent) A uruchamiamy przeglgdarke
k.
modifier = Modifier.fillMaxWidth() £/ przycisk wypelnia calg szerokosc I” c) <
1 q
Text{text = "$index $label") // tekst na przycisku




I Login ion control
[ Android £ MainActivity.kt
o I
Ga [~ app

~ &7 Gradle Scripts

logowanie

A750FN

£z build.gradle.kts (:app)

e @Composable

&2 build.gradle.kts (Project: Login)

&2 build.gradle.kts (Module :app)

fun Greeting(name: String, modifier: Modifier = Modifier) {

= proguard-rules.pro (ProGuard Rules for “:app Column(){

{8} gradle.properties (Project Properties)

{8} gradle.properties (Global Properties)

(81 gradle-wrapper.properties (Gradle Version)
[@ libs.versions.toml (Version Catalog)

{8} local.properties (SDK Location)

&3 settings.gradle.kts (Project Settings)
Logcat Logcat P
[>\“ [ [1 samsung SM-A750FN (320083cc47881665) Android ] - logowanie

] 2025-81-16 17:87:37.377 31874-31874 logowanie
v 2025-81-16 17:87:40.839 31874-31874 logowanie
e 2025-81-16 17:87:41.382 31874-31874 logowanie

var login by remember {mutableState0f("")}
var password by remember {mutableState0f("")}
fun check(){
if(login == "aaa" && password == "zzz"){
Log.i("logowanie®, "zalogowany")

+

I

Text(
text = "Login $name!",
modifier = modifier

ve = login,
lueChange = {
newLogin -> login = newLogin

com.example.login I
com.example.login I
com.example.login I

2 YouTube

https://www.youtube.com/watch?v=6w4I|-3jC21E&list=PLSrm9z4zp4mEWwyiuYgVMWcDFdsebhM-r&index=11

& app v PE O

GreetingPreview

Login Android!

login

password



https://www.youtube.com/watch?v=6w4l-3jC21E&list=PLSrm9z4zp4mEWwyiuYgVMWcDFdsebhM-r&index=11

logowanie 2

ion control

[ [ MainActivity.kt

fun LoginScreen(onLoginSuccess: () -> Unit) { 2
.fillMaxSize()
. .padding(16.dp),
verticalArrangement =
horizontalAlignment =

Arrangement.Center,
Alignment.CenterHorizontally

Text(text = "Login®, style = MaterialTheme.typography.headlineMedium)

Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))
OutlinedTextField(
value = username,
onValueChange = { username =
label = { Text("Username") },
Modifier. fil1MaxWidth()
keyboardOptions = KeyboardOptions.Default.copy(
ImeAction.Next

it },

modifier =

imeAction =

spacer(modifier = Modifier.height(8.dp))

ta przesirZen

OutlinedTextField(

password,

onValueChange = { password = it },
label = { Text("Password") },
modifier = Modifier.fillMaxWidth(),
visvalTransformation = PasswordVisvalTransformation(),
KeyboardOptions.Default.copy(
ImeAction.Done

value =

keyboardOptions =
imeAction =

Spacer(modifier = Modifier.height(16.dp))
Button(
onClick = {
errorMessage = *° //

© & 4 o9

Resetuje

~
'

ania

if (username.isBlank() || password.isBlank()) {

/9 Lacja

o

123 errorMessage = "Wszystkie pola sg wymagane®
O login2 Oapp src O main java com example login2 [X MainActivity.kt &) LoginScreen

nall Phone API

0 8

236 ~

Running Devices

o

) e

[, Small Phone API 30 +
5

M| <« o0 @3 3

Hello Android!

Login

Username

— Password

Login

Wszystkie pola sg wymagane

123:64 LF

UTF-8

i



OutlinedTextField(

key

- Iﬁ'

I-n. =l =] I-'.
JJC el ot

)tions = KeyhoardOptions.Default.copy(

imeAction = ImeAction.Done

1. Keyboardoptions.Default:

o To jest domysina instancja obiekiu KeyboardoOptions. KeyboardOptions to klasa, ktéra definiuje
réozne opcje zwigzane z klawiatura, takie jak typ klawiatury, akcja IME (Input Method Editor) i
inne. Korzystajac z Keyboardoptions.Default, zaczynamy z zestawem predefiniowanych opcji,
ktore sg standardowo uzywane w klawiaturze.

2. .copy(...):

o copy to metoda, kidra jest dostepna w wielu klasach danych w Kotlinie. Umozliwia ona

utworzenie nowej instancji obiektu na podstawie istniejacego obiektu, ale z mozliwoscig zmiany
niektérych wtasciwosci. Tym sposobem mozemy modyfikowaé tylko te parametry, ktore nas
interesuja, a reszte pozostawi¢ niezmieniona.

3. imeAction = ImeAction.Next:

o To jest konkretna modyfikacja, ktéra dokonujemy na domysinych opcjach klawiatury. imeAction
okresla, co ma sie stac, gdy uzytkownik nacisnie przycisk ,Enter” na klawiaturze. Ustawienie
ImeAction.Next wskazuje, ze po nacisnieciu przycisku ,Next” (zwykle oznaczonego ikong
strzatki lub napisem ,Dalej”), fokus przechodzi do nastepnego elementu formularza (np. do

nastepnego pola tekstowego).
¢pnego p g ) source: https://deepai.org/chat



https://deepai.org/chat

Android Studio zmiana wielkosci czcionek
CTRL Mouse Wheel

Editor * General

> Appearance & Behavior
Keymap

~ Editor

urrent line

Jump to the

Jum



Device connecting

translated by Google Ta strona zostata przettumaczona przez Cloud Translation . .
AP Switch to English

Android Developers > Programowanie > Android Studio » Edytor Android Studio Czy te wskazowki byty pomocne? i, ch

Uruchamianie aplikacji na urzadzeniu
sprzetowym o~

Przed udostepnieniem aplikacji uzytkownikom zawsze testuj jg na prawdziwym urzgdzeniu. Na tej stronie opisalismy,
jak skonfigurowac drodowisko programistyczne i urzadzenie z Androidem do testowania | debugowania za pomocy
potaczenia Android Debug Bridge (ADB).

* Uwaga: do testowania aplikacji uzyj emulatora Androida réznych wersji platformy Androida i roznych rozmiardw ekranu.
Rozwaz uzycie Laboratorium Firebase do uruchomienia aplikacji na wielu raéznych prawdziwych urzadzeniach

hostowanych w infrastrukturze opartej na chmurze.

[4¢32IASp/UNI/OIPN3S/W0d" ploIpUe 19d0[9Aap /50Ny

[d=



https://developer.android.com/studio/run/device?hl=pl
https://developer.android.com/studio/run/device?hl=pl

Device connecting problem

16:33 =-utsall 100% B

< @pcje programista Q

Wigczony [

zaufania

Automatycznie blokuj ekran, gdy @
ostatni zaufany agent przestanie
by¢ zaufany.

Debugowanie

Debugowanie USB
Tryb debugowania, gdy O
podtgczone jest USB

Odwotaj dostep do
debugowania USB

Polecenia 3GPP AT

Wigczanie/wytgczanie polecen
3GPP AT.

Skroét do zgtoszenia

btedu D

[ Y PSS | P R i Y

[l O <



Mo Dwices&} | 2 =3 [y

=" Pair Devices Using Wi-Fi

‘ = Troubleshoot Device Connections w
o —

= app ¥

t B Design

v

\

Mo Devices v | P & o~ 25 a2 [ Q
o

Assistant  Connection Assistant

ﬁ:ubleshoot device connection issues.

This guide helps you troubleshoot issues connecting and running your app on a phy

Wi

—
|\1_

e

ew the device setup instructions in a browser,

~
|

) Connect your device over USB

Verify that your operating system is able to see your device—it may appear as z

check whether your device appears in the list.

Rescan devices

Android Studio detected 14 device(s).

Fo 5B device(s) not recognized as Android devices:
Galaxy AT (2018)
Glgwny koncentrator USE (USE 3.0)
Integrated Webcam

Intel(R) Wireless Bluetooth(R)
Realtek USE 2.0 Card Reader

Device Explorer

Mext =

=

Device connecting problem

-~
o Zainstaluj sterownik USB
=4
=1
% Najpierw w tabeli Sterowniki OEM znajdz odpowiedni sterownik dla swojego urzadzenia.
Po pobraniu sterownika USB postepuj zgodnie z ponizszymi instrukcjami, aby zainstalowac lub uaktualni¢ sterownik w
= zaleznosci od wersji systemu Windows i tego, czy instalujesz sterownik po raz pierwszy, czy uaktualniasz
_Tg dotychczasowy. Nastepnie w sekgji Korzystanie ze sprzetu znajdziesz inne wazne informacje o korzystaniu z
= urzgdzenia z Androidem podczas prac programistycznych.
—
==
.~
A
=
o o Uwaga: mozna wprowadzi¢ zmiany w pliku andreid_winusb.inf znajdujgcym sie w usb_driver\ (na przyktad aby
= dodac obstuge innych urzadzen), jednak podezas instalowania lub uaktualniania sterownika pojawia sie ostrzeZenia
%_ dotyczgce bezpieczenstwa. Wprowadzanie innych zmian w plikach sterownikéw moze zaktécié proces instalacji.

+ Windows 10
[l
g Aby po raz pierwszy zainstalowa¢ sterownik USB na urzgdzeniu z Androidem w systemie Windows 10, wykonaj te
Es czynnosci:
1. Podtgez urzgdzenie z Androidem do portu USB komputera.
E 2. W Eksploratorze Windows otwdrz Zarzgdzanie komputerem.
]
E_ 3. W panelu Zarzadzanie komputerem po lewej stronie kliknij Menedzer urzgdzen.
[a]
m
= 4. W panelu Menedzer urzgdzen po prawej stronie znajdz i rozwin Urzgdzenia przenosne lub Inne urzgdzenia,
o w zaleznosci od tego, ktdre urzgdzenie widzisz.
=
o
=
s
o
=

|Yégsn-wa0/uni/oipnis/wod ploipueiadojaAsp//:sdny

|d


https://developer.android.com/studio/run/oem-usb?hl=pl
https://developer.android.com/studio/run/oem-usb?hl=pl

+
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Device connecting problem

oper.samsung.com,/andro id-usb-driver

PM - Karta imprezy E! inf03 E in03 testy @ DOM Standard @ Callback @} Rodzinka % Al Chat  [¥) Dziennik UOMET+ TL-WRS40MN/TL-WRS4.., Page

Samsung Android USB Driver

Samsung Android USB Driver for Wind

You need the driver only if you are developing on Windows and want to connect a Samsung
environment over USB.

4 Samsung Android USB Driver for Windows v1.7....

B %

SAMSUNG_USB_Driver_for_Mobile_Phones.exe

Pozostato kilka sekund — 35,4 z 35,4 ME (6,6 ME/s)

Wyswietl wszystkie

s v1.7.61

droid device to your development

5amsung USB Driver for Mobile Phones V1.7.61.0 - MSS InstallWizard

Installation Status

The MSS Installwizard is installing Samsung USE Driver for Mobile Phones V1.7.61.0.

< Previous Install

Cancel

pl#Drivers

https://developer.android.com/studio/run/oem-usb?hl


https://developer.android.com/studio/run/oem-usb?hl=pl#Drivers
https://developer.android.com/studio/run/oem-usb?hl=pl#Drivers

Device connecting

h app ~

Device Explorer

samsung SM-AT50FM Android 10,0 ("0")

. samsung SM-AT30FM =

Files Processes

Mame

acct
apex
 bin
cache
carrier
config
cpefs
7d
data

dev
efs

R A L L T

debug_ramdisk

= 3

Permizsions
drwacr-xr-x
dr-xr-xr-x
drwacr-xr-x
Irw-r--r--
drwiacna- --
drwner-xr-x
drwacr-xr-x
drwne e --x
Ina-r--r--
drwne e --x
drwacr-xr-x
drwner-xr-x

drane na--x

(SR 37

Date

2008-12-31 16:00
2023-12-16 1316
2023-12-1613:16
2008-12-31 16:00
2022-09-2008:30
2008-12-31 16:00
1970-01-01 01:00
2019-02-02 0415
2008-12-31 16:00
2023-12-16 1317
2008-12-31 16:00
2023-12-1613:18
2020-05-21 16:24

Ll Qoo

Size

4 KB
OB
280 B
1E
4 KB
4KE
0B
4KE
17 B
4KE
4 KB
38 KB
4 KB

JuejsIssy syul diy a apesn B

WIwas 4
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// first app
https://developer.android.com/training/basics/firstapp

// samples
https://developer.android.com/samples?language=kotlin&skill=beginner

https://developer.android.com/guide/components/fundamentals

https://developer.android.com/guide/practices/compatibility

https://developer.android.com/courses/android-basics-kotlin/course

// Build a Responsive Ul with ConstraintLayout

https://developer.android.com/develop/ui/views/layout/constraint-layout



https://developer.android.com/guide/components/fundamentals
https://developer.android.com/training/basics/firstapp
https://developer.android.com/guide/practices/compatibility
https://developer.android.com/courses/android-basics-kotlin/course
https://developer.android.com/samples?language=kotlin&skill=beginner
https://developer.android.com/develop/ui/views/layout/constraint-layout
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